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Co jest najwaznieisze w calej tej sympatycznej 
zabawie pod nazwg ..informatyka"? Czesc z na- 
szych Czytelnikow — rekrutujgca siq z grupy tych, 
ktorzy nie majg jeszcze komputerow — odpowie 
zapewne. ze dla nich najwazniejszy |est wlasnie on, 
komputer. Ale ci, ktorzy majg juz swojego Atari. 
Spectrum czy Commodore odkrzykng bez wahania: 
oprogramowanie! 

Pot biedy, gdy zapominajg o roh oprogramowania 
12-latki, molestujgce rodzicow o sprawienie im dro 
giego prezentu, b^dgcego ostatnio symbolem no- 
woczesnosci. Ale gorzej, gdy troska o hardware 
przestenia horyzont instytucjom (a mowigc precy- 
zyjniej — ludziom w nich zatrudnionym) powotanyrn 
do zajmowania siQ upowszechnianiem wiedzy in- 
formatycznej. Mam oczywiscie na mysli szkot$. 

Wi^kszosc dotychczasowych publicznych dysku- 
sji na temat informatyki w szkole zdominowana byta 
przez problemy sprz^towe: jaki powinien bye szkol- 
ny komputer i skgd go wzigc? Na pytanie to odpo- 
wiadano roznie — wyliczano optymalne pojemnosci 
pami^ci, standarty, przywotywano patriotyzm i racje 
naszego przemystu elektronicznego. .. Duzo emocji 
wzbudzil konkurs na polski komputer ..szkolny". 
Jeszcze wi^cei emocji u|awnito sie przy dyskusji o 
ewentualnych zakupach za granicg Praktyka tym- 
czasem kierowata sie swojg logikg, w nielicznych 
tylko punktach przystaj^cg do tych namiQtnych dys- 
kusji. 

Niezaleznie bowiem od wszystkich programo- 
wych, ..strategicznych" ustaleri coraz wi^cej szkot 
zacz^lo miec w swych klasach komputery Pocho- 
dzify one z rdznych zrodet: 300 sztuk „ Spectrum" 
przekazata polskim szkotom w darze austriacka fir 
ma ..Reiter", sporo przyzwoitych IBM-podobnych 
komputerow date szkotom rodzima „Agrotechni- 
ka", do paru plac6wek szkolnych trafity z Zabrza 
maszyny marki ,. Meritum". sporo sprz^tu zakupify 
do szkot instytucje patronackie — zaktady przemy- 
stowe, wojsko, rady narodowe (przyklad z Warsza- 
wy: rady narodowe Srodmiescia i Zoliborza wysu- 
ptaly na sprz^t komputerowy dla swoich szkot po 25 
mln ztotych!) ... Oczywiscie, gwoli prawdzie nalezy 
dodac, ze cz^sc komputerow trafita do szkot row- 
mez poprzez ministerstwo edukacji 

I oto w pewnym momencie okazato si$, ze wpra- 
wdzie dyskusje o nauczaniu informatyki w szkotach 
trwa|g w najlepsze. ale jednoczesnie jest |uz w nich 
na tyle duzo komputerow, aby zaczgc siQ zastana 
wiac nad wtasciwym ich wykorzystaniem. Wyszio 
wowczas na jaw to, co naprawde stanowi barter^ 
szkolnej edukacji informatycznej! Pisze o tym w 
ciekawym artykule zamieszczonym na tamach .,Zy- 
cia Gospodarczego" red Krzysztof Fronczak. 



Hamulcem rozwoju informatyki w szkoiach — 
stwierdza Fronczak — nie jest niedobor srodkow 
technicznych. Brakuje przygotowanych merytory- 
cznie nauczycieli L, nauczycieli nauczycieli. Peda- 
gogow chcgcych doksztatcac siQ w informatyce jest 
wi^cei niz fachowcow od informatyki chcgcych im w 
tym pomoc Smieszne warunki ptacowe nie przy- 
ciggajg jednak najbardziej wartosciowej kadry. Z 
drugiej zas strony metodyka nauczania informatyki 
nadal jest w powijakach, mato jest po prostu takich, 
ktorzy by si^ na tym rzeczywiscie znali. 

Gdyby Ministerstwo Edukacji Narodowej ze- 
chciato — to moze t$ barien? pokonac Widziafem 
niedawno jak to sie robi w Zwigzku Radzieckim. B§- 
dgc w sfynn/m Uniwersytecie Nowosybirskim spot- 
kaiem sie z grupg nauczycielek matematyki i fizyki z 
calej Syberii, Wore przyjechaty na kurs informatycz- 
ny. Zdobycie nowej wiedzy byto dla niej duzym wy- 
siikiem, ale — jak dow;edziatem si§ od rektora tej 
uczelni profesora Jurija Jerszowa — wi^kszosc 
kohczyla te kursy z wyroznieniem. Mogg w trybie 
ekspresowym przygotowywac swoje kadry informa- 
tyczne Rosjanie, wi^c pewnie i my potrafilibysmy to 
zrobic. Ale w tym momencie wytania si§ kolejna ba- 
riera, ktorej pokonanie jest o wiele trudniejsze. Tg 
drugs zasadniczg barierg sg braki w oprogramowa- 
niu. Nie jest to oczywiscie zadne odkrycie dla osob 
znajgeych sie choc troche na informatyce, ale lu- 
dzie z resortu edukacji jakby zapomnieli, ze infor- 
matyka to przede wszystkim programy, programy i 
jeszcze raz programy! Znalezienie pieni^dzy na za- 
kup komputerow to zaledwie jedna setna problemu 
(optymistycznie liczgc!). Schody zaczynajg sie przy 
probie sensownego, edukacyjnego ich zastosowa- 
nia. Zeby te schody pokonac — trzeba zainwesto- 
wac. Innego wyjscia nie ma. 

Powtorz^ za red. Fronczakiem, ze nie brak w na- 
szym kraju dobrych programistow potrafigcych 
przygotowac sensowne programy edukacyjne. Wy- 
maga to jednak tygodni i miesi^cy czasu. Do wysit- 
ku nie zach^cajg zas ani stawki wynagrodzenia, ani 
pirackte reguty walki na rynku. tatwiej przeciez sko- 
piowac obey program, troche go ..udoskonalic" czy 
zmienic i oferowac za grube pienigdze, niz gtowic 
si^ samodzielnie, zwtaszcza ze owoce tej pracy 
mogg zostac bezkarnie przez kogos przywfaszczo- 
ne... Stworzenie wtasnej bazy oprogramowania to 
bez wgtpienia jeden z twardszych orzechow do 
zgryzienia dla wiadz oswiatowych. 

Zgryzc go jednak trzeba Nikt inny tego przeciez 
za nas nie zrobi Bo i jaki miaiby w tym interes? 

Waldemar Siwinski 
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Nazywam sie Witold Wiankowski, mam 16 lat 

Komputerami zamteresowafem si^ pod koniec zeszfego 
roku, dzi^ki byiemu, niestety, koledze ze szkofy. Czytelni 
kiem „Bajtka" jestem od styczma br.. aleznam Wasze pis 
mo od numeru 2/86. Pozwoi^ sobie podzieltc siQ z wami 
kilkoma uwagami na |ego temat. Oto one: 

Sporo do zyczenia pozostawia ciggle jakosc niektbrych 
listingow. Mam staby wzrok i ich odczytanie sprawia mi 
niekiedy naprawdQ duze trudnosci (np. ..Kasetowy pro 
gram operacyjny" — Klan Atari nr 5/87). Mysl^, ze przy- 
najmniej krotkie, a ufatwiajgce zyne programy mozna by 
drukowac zwyktg czcionkg. 

Jak wiadomo, ..Bajtek" nie moze si$ (niestety!) posz- 
czycic zbyt duzg objetoscig. Tym bardziej dziwi mamotra- 
wstwo miejsca przeznaczonego pod ilustracje. ktore z po- 
wodzeniem mogtyby bye 2-3 razy mmejsze, ew. catkowi- 
cie znikngc (np. mapy do gier z powodzeniem zmiescityby 
siq na jednej stronie). Bardzo denerwujgce sg tez cato — 
albo nawel dwustronicowe (!) reklamy 

Przeglgdajgc poszczegoine numery ..Bajtka" rzuca si^ 
w oczy, jak duzo miejsca przeznaczacie na gry. A przeciez 
komputer ma rbwniez inne zastosowania Niech pubhkacie 
w rodzaju „GEOS — czyh C-64 goni Mclnlosh'a" (chwata 
Warn za nig) nie b^dg rzadkoscig. Proponuje prezentowa- 
nie adaptacji ..powazniejszych" programow na komputery 
dobrze u nas znane. Sam np z ch^cig przekonatbym si^ ( 
jak prezentuje si§ w porbwnaniu z pierwowzorem AutoCad 
naCPC 6128 

Proponuj^ cz^stsze drukowanie klanu nietypowych i 
prezentowanie tarn dobrych, choc mekoniecznie popular 
nych u nas mikrokomputerow Nie kazdemu przeciez po- 
trzebny jest sprz^t z bibliotekg -set programow w kraju. 
Dziwi mnie, ze przegapiliscie ukazame si$ na rynku kom 



puterbw Aconn, Bondwell, Olivetti i SpectraVideo — na- 
prawd^ przydafyby siq ich rzetelne oceny. 

Na rynku jest w chwili obecnej b duzo ciekawych kom- 
puterbw Sharp MZ-700/700 Maszyna ta ma juz tak wielu 
uzytkownikow (zaznaczam, ze nie nalezy do ich grona). ze 
dobrze byto by otworzyc je| klan. Mbglby ste on ukazywac 
np. na przemian z klanem Meritum. 

W swoich zbiorach posiadam wszytkie ., Bajtkr * od n-ru 
2/86. ChciaJbym kupic wczesnie|sze, ale ich po prostu nie 
ma Czy nie datoby siq ich wznowic? 

Sprawa testbw. Do tej pory ukazaly si^ testy Spectrum 
128 +2. Gemini lOx i Timex'a 2048. Czy nie mozna w 
kazdym numerze umiescic przynajmniej jednego testu? 
Mozna by w ten sposob rozwiac wiele mitow o „cudow- 
nych" komputerach 

Swego czasu ukazywaty si^ w (( Ba|tku" wizytowki za- 
chodnich pism komputerowych, wraz z ich adresami. Dla- 
czego zaprzestaliscie ich drukowania? Byty naprawd^ bar- 
dzo pozyteczne 

ProponujQ wydrukowame listy adresow do bardziej zna- 
nych firm hardware'owych i software'owych Umozliwitoby 
to, bye moze, wielu hobbystom dostQp do wieku cieka- 
wych informacji. 

Bardzo zdziwila mnie korespondencja z CEBIT'87 (nr 5/ 
87). Impreza ta jest jedng z naiwi^kszych w swiecie, a po- 
swit?cono jej 1 2/3 strony! W dodalku autor przez duzg 
cz^sc artykulu Jeje wod^" (co moze obchodzic czytelni - 
ka, ile kosztuie pokoj w hotelu, czy prywatna kwatera?). 
Relacja laka, miast zaciekawie, wzbudza lylko zniecierph- 
wieme. W dodatku zilustrowana zostata. . trzema fotogra- 
fiami Wstyd 1 

Proponuj^ wydrukowanie w numerze 12/87 szerokiej 
ankiety z propozyejami konkretnych zmian. Przypusz 
czam, ze mogtoby to dac bardzo interesujgey (rowniez dla 
czytelnikbw) plon. 

Mam nadziejQ, ze moje uwagi przyczynig si^ choc w mi- 
nimalnym stopniu do jeszcze wi^kszego ..uciekawienia" 
Waszego pisma. Lgcz^ zyczenia dalszej, owocnei pracy. 

Z powazaniem 
Witold Wiankowski 
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Ljedk polski, 
web'naniu do 
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Rozmowa z 
Gaudenzem M. Juon, 

dyrektorem marketingu 
i sprzedazy koncernu 
„Star" na Europe, Bliski 
Wschod i Af ryk§ oraz I 
Chrisfophe J. 
Musiatem, dyrektorem ^ 
handlowym „Stara" na 

Europe. ■ 

Czy „Star" to koncern japonski, czy juz ponad- 
narodowy? 

— ..Star" powstat przed 40 laty jako hrma japohska. Za- 
tozyoel, pan Senchi Sato |est do dzis prezydentem . 

/ produkcja, przynajmniej drukarek, prowadzona 
jest takze tylko w Japonii? 

— Jak na razie tak. Od marca br. rozpoczme jednak 
produkcje takze fabryka drukarek „ Star* w Walii Wylwa* 
rzac sie tarn hedzie okolo 30 lys. szluk miesiecznie. Nalo 
rniast cata produkcja lirmy, lo prawie milion drukarek w 
1987 roku. 

Zeby je sprzedac potrzeba profesjonalnego mar- 
ketingu i wielkiego systemu sprzedazy. Jak sq one 
zorganizowane ? 

— Produkcja, jak juz powiedzielismy, umiejscowiona 
jest w Japonii. chocia' czesc zakiadow koooerujgcych 
znajduje sie tez w Korei Pctudniowej Nastenr v m ogni- 
wem lirrny sa jej oddziafy i wielkte biura sp'zeuazy Marny 



lakie biuro w Slanach Zjednoczonych, Wielkiei Brytanii. 
Hongkongu i w Auslralii To. w ktorym my pracujemy. usy 
iuowane test w RFN i obslucjuje Europe. Bliski Wschod i 
AfrykQ. W grudniu 1987 roku powslato lakze podobne biu- 
ro we Francji portlegte jednak naszemu oddziatowi 

Kazdy oddziat ustala swojg strategic marketingu. W na- 
szym przypadku opiera sie ona na rozwoju sieci dystrybu- 
torow W jednym Kraiu mamy ich czasem kilku. a czasem 
lyiko lednego. Przewazaig iednak ci z wytaoznuscia, na 
dany kraj. 

A jakie s$ roznice pomiqdzy handlem i marketin- 
giem prowadzonymi tu w Europie I w Stanach Zjedno- 
czonych ? 

— Nie mozcmy zbyt wieie powiedziec o tym, jak wygla- 
da marketing ..Stara" na rynku amerykanskim Wi^my, ze 
towar trafia tarn do klienla poprzez trzy lub czlery rozne 
kanaty sprzedazy U nas w Europie, jak wspomnielismy 
przewazaja dystrybulorzy naroriowi lub, jak w RFN, siec 
dealerbw. Mamy ich tarn okolu 200 We Fr3nqi iesl to zor- 
ganizowane w podobny sposob. W innych krs|ar.\ oprdcz 
Polski, pracuiemy z dystrybuiorem. klory spizcdaje nasz 
produkt poprzez cala stec dealerow W przypadku wasze- 
go kraju jest nieco inaczej. Many tu ,.ABC Data'' wza- 
sadzie iei dystrybutora Jednak rozpowszechnianie za- 
chodzi na nieco mnym poziomie — ABC ,,Data" sprzeda|e 
i indywidualnym ktientom i posrednikom Dzieki temu ceny 
sg nizsze niz w innych krajach Europy. 

Na razie jednak w ABC „DATA" wasze drukarki 
kupic moze tylko ten, kto posiada dewizy na koncie. 
Czy nie myslicie takze o innych formach ekspcrtu do 
naszego kraju poprzez wymianq kompensacyjnq, jo- 
int ventures itd. ? 

— „ABC Data' juz pracuje w rbznych formach na ryn- 
ku, na ktdrym jest dystrybuiorem Kompensacja, inne for 
my przychodzg wraz z rozwoiem lirmy A ten rozwoi |est 
widoczny Juz podczas targdw Komputer'88, mowilo sie 

.'wych formach wspotpracy. Nie chcialbym jod 
iak .vecej ; ^ow- rHccby dlatego. ze przeciez 



, ABC Data" jest samodziclna firmg dzialaj^ca na wtasne 
konto. 

Zostawmy na chwilq handel I zajmijmy si$ tech- 
nika. Na rynku mikrokomputerow protesjonalnych 
mamy wzasadzie do czynienia ze standardem wyzna- 
czonym przez IBM. Dlaczego takiego standardu nie 
ma wsrod drukarek? 

— Trzeba byloby najpierw ustalit co to znaczy stan 
dard Drukarki lo tylko urzadzema peryferyjne komputerow 
i wtasnie do nich sie je dostosowuje, a nie odwrotnie. 
Oczywiscie, gdy wzigc pod uwage szczegoly, jest wiele 
roznic pomi^dzy poszczegdlnymi markami Firmy japohs- 
kie utworzyty komisjQ, More) zadaniem bytoby zbadanie 
mozhwosci zblizenia rdznych konstrukcji, stworzenia cze- 
gos w rodzaju standardu. 

— Na razie jednak tendencje sq rozne, rdzna polity- 
ka i rozne efekty. Jak w tej konkurencji plasuje si$ 
dzis „Star"? 

— W Europie z pewnoscig jestesmy jednymi z pierw- 
szych Jest kilka krajdw. w ktorych rynek drukarek zostal 
przez nas praktycznie zdominowany 

— Na przyklad w Polsce? 

Nie tylko. Przodujemy takze na rynku RFN, austriac- 
kim, greckim, czy krajow Beneluksu Generainie w Euro- 
pie pozycja ..Stara" jesl bardzo dobra, lepsza niz np. w 
Stanach Zjednoczonych Liczba naszych drukarek sprze- 
dawanych w USA jest wprawdzie wi^ksza niz na Starym 
Kontynencie, wynika to jednak tylko z wielkosci rynku 

Jakie, wedlug Panow zalety drukarek „Stara" de- 
cyduja o takiej ich popularnosci? 

— Sukces naszej firmy bazuje przede wszystkim na 
dynamicznej polityce marketingu, na niezwykle elastycz- 
nei strategii cenowej, a takze oczywiscie na jakosci techni- 
cznei produktow i wysokim poziomie oferowanego serwi- 
su. 

Oferujemy wyroby bardzo nowoczesne. Dlatego tez 
musimy meustannie szkolic naszych sprzedawcow. orga 
nizowac im specjalne kursy Dystrybulorzy nasi s^ maksy- 
malnie etastyczni, uwzgl^dniaja w dziataniu specyfik^ 
Swego rynku. 

A ktory z modeli oterowanych przez firm$ pole- 
ciliby Panowie dzis czytelnikom „Bajtka"? 

— Z tych, ktdre pokazalismy na wystawie Komputer'88 
oczywiscie LC-10 ktora lo drukark^ okreslic mozna Pez 
przesady jako produkt rewolucyjny pod wzgl^dem techni 
cznym, a przy tym slosunkowo niedrogi. W porbwnaniu do 
NL-tO nowa drukarka ma wiele ulepszeh Mi^dzy mnymi 
osiem wbudowanycli kroiow pisma i podajmk pojedyn- 
czych stron papieru 

Inna. niezwykle udana nasza konstrukcja, ktorei nie po- 
kazalismy |eszcze w Warszawie to LC-10 Colour Jest to 
ehyba wyrob bez konkurencji — tania drukarki kolorowa 
Mozna w niei stosowac lakze kaset^ czarna z normalnej 
LC- 10 W ten soosob za bardzo rnalg doplata uzyskuje si$ 
polencjalna mozliwosc przeksztatcenia w kazde; rhwih 
drukarki lednobarwnej w wielobarwn^ tylko poprzez zmia- 
ne kasety 

A co polecacie bardziej wymagajacym klientom- 
profesjonalistom ? 

- Drukarki laserowa oraz nasze drukafKi ^4-igtowe 
NL 24 - 10/15 i NB 15. W potowie roku do naszej oferty do- 
laczy lakze zapewne nowa szybka drukarka 24-igfowa 

Czy nowosci te oznaczajq ostateczne rozstanie z 
tak popularna u nas SG-15 ceniona chocby ze wzglq- 
du na mozliwosc uzycia tasmy maszynowej? 

Musimy juz z niej zrezy':nowafi Produkcja lej dru 
karki jest zbyt kosztowna W uniegtym roku utrzymalismy 
jg iylko ze wzgl^du na zamowienia z Polski A co do kaset, 
»o wydaje nam siQ, ze juz nio ma z nimi problemu Te do 
LC-10 b^ds zreszta duzo tahsze od kase; NL- 10 przy nie 
co tylko obnizonej trwatosci. Poniewaz mamy serwis w 
Warszawie. nie przewidujemy takze klopotow z dost^pem 
do nowych kaset 

Utrzymanie przez rck produkcji jednego typu 
drukarki tylko ze wzglqdu na nasz rynek swiadczyloby 
o tym, ze traktujecie powaznie nawet niewielkich kon- 
trahentow. 

— Rynek polski. w Dorownaniu do zachodnioeuropejs- 
kiego jest maty, ale z pewnoscia wazny Przypuszczamy, 
ze w 1988 roku sprzedamy warn co naimniei 20 tysi^cy 
naszych drukarek t. co chyba najwazniejsze. sprzeaaz na- 
sza znacznie sit? powi^ksza. Bylismy dwa lata temu na 
pierwszych w waszym kraju Targach kcirnputerowych w 
hclelu ,. Viktona" Zapami^lalismy te tlumy scisni^te na 
malej powierzcimi wyslawy Tegoroczne targi dysponowa- 
ly juz znacznie wiQksza powierzchnia I prosZQ — scisk 
jest taki sam jak przed dwoma laty To swiadczy o spolecz- 
nym zamleresowamu. a wi§o o ootencjalnvm pooycie 

Panie Juon odpowtada pan za marketing i 
sprzedaz wyrobow „Stara" bodajze na jednej pi atej 
powierzchni ZiemL Jak zorganizowana jest pana pra- 
ca? 

Jeslem Szwajcarem i w zasadzie rnieszkam w 
Szwatcani Mowi$ w zasadzie. poniewaz poza weekenda- 
mi rzadko by warn w domu. Moje biuro znajduje sie w RFN. 
ale i w nim nie spedzam zbyt wiele czasu Odwiedzam np. 
wszystkie znaczgce largi i wystawy, by znac na biezaco 
tendencje na poszczeuolnych rynkach. Caly nasz zespot 
pracuje w wielu k^aiach i ma takze wielonarodowv skiad 
Pan Musra* test Polakiem z pochodzenia. wielu innych 
wspdlpraccwmkow ro Francuzi. Niemcy. Przyklad nasz 
daje nailepsza. odpowieciz na pana pierwsze pytanie Je- 
slesmy firma bez granic. 

Rozmawial: 
Grzegorz Onichimowski 
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DOKTOR 




Z DYPLOMEM? 




Firma Digital Research stynie 
na catym swiecie gtownie z 
opracowania i dystrybucji sy- 
stemu CP/M. O tym, ze dobra 
stawa firmy nie musi swiadczyc 
o niczym, przekonali sie. uzyt- 
kownicy 8-bitowych Amstra- 
dow, zapoznawszy sie. z inter- 
preterem DR Logo produkcji 
wtasnie Digital Research. DR 
Logo w tej wersji to oprogra- 
mowanie niedostatecznie spra- 
wdzone (niektore procedury 
dziataja. w ogole bt^dnie), w 
ktorym powyrzucano z j^zyka 
Logo, co tylko byfo mozna. 



Honoru lirmy stara s\q bronic DR Logo dla IBM PC 
Choc nazwa ta sama, to jednak produkt jest zupetnie 
inny pod wzgledem uzytkowym W niniejszym artykule 
opiszemy, co zyskali w postaci DR Logo uzytkownicy 
IBM PC — a co straciti posiadacze Amstradow 



KLAWIATURA 



F1 
F2 



SPRZ^T 



DR Logo dostarczane jest przez producenta na jed- 
nej. zabezpieczonej przed kopiowaniem dyskietce 
Wymagana konfiguracja sprz^tu to komputer z jedng 
stacjg dyskow i kartg graficzng CGA. W przypadku bra- 
ku tej karty (gdy np dysponujemy kartg Hercules) mo- 
zna nadal uzywac DR Logo, ale bez grafiki. 

Uruchomienie programu odbywa siq przez wtozenie 
dyskietki Logo do stacji A,, a nast^pnie wtgczeme 
komputera lub wcisniQcie CTRL ALT-DEL, jezeli kom- 
puter byt uprzednio wtgczony Dysktetka Logo zawiera 
system operacyiny, zatem nie potrzebujemy wykony- 
wac zadnych dodatkowych czynnosci. 

Ale tu nast^puje przykra mespodzianka tym syste- 
mem me jest PC-DOS. lecz CP/M-86! Oznacza to, ze 
nie mozemy przenosic danych pomiQdzy dysktetkamt 
nagranymi pod systemem PC-DOS a dyskietkami na 
granymi przez nas w Logo Co gorsza, jesli posiadamy 
twardy dysk, to nie mozemy zatnstalowac na mm Logo, 
dopoki nie zostanie on sformatowany pod system CP/ 
M-86 No, a to jest bez sensu — o czym wie kazdy po- 
siadacz twardego dysku na IBM PC, gdyz oznacza re- 
zygnacje z posiadania na tym dysku mnostwa uzytecz- 
nych programow pracujgcych w systemie PC- DOS 

Uzycie przez firm§ wtasnego systemu operacyjnego 
odbyto si§ zatem ze szkodg dla wygody uzytkownika. 

OGOLNE CECHY J^ZYKA 

W DR Logo przyj^to kilka zatozeri, mespotykanych w 
innych implementacjach Logo Dwie najwazniejsze to: 

1. Nazwy procedur pierwotnych piszemy zawsze 
matymi literami, slowa "TRUE i "FALSE me sg proce- 
durami i jako takie muszg bye pisane duzymi literami, o 
ile majg oznaczac prawde i fafsz. 

2 Wiersz Logo nie musi odpowiadac pojedynczej li- 
nii, zakohczonej wcisni^ciem ENTER. Jezeli ImiQ roz- 
poczniemy od jednego lub wi^cej znakbw spacji, to b§- 
dzie ona kontynuacjg poprzedniej. 



F4 



F5 



F6 lub CTRL-Y 



F7 



lub CTRL-C — Wy|$cie z edytora. 
lub CTRL-G — Przerwanie wykonywania progra- 
mu w Logo lub opuszczenie edy- 
tora bez utrwalenia wprowadzo- 
nych w mm zmian. 
lub CTRL-W — Zatrzymanie wykonywania wyd- 
ruku na ekranie. Wznowienie 
wydruku nast^puje poprzez wcis- 
niQcie dowolnego klawisza. 
lub CTRL-Z — Wstrzymanie wykonywania pro- 
gramu w Logo i powrbt do trybu 
bezposredniego. KontynuacjQ 
wykonania programu uzyskujemy 
przez uzycie procedury co. 
lub CTRL-K — Usum^cie ciggu znakbw poczg- 
wszy od kursora az do kohca linii, 
Usuwane znaki umieszczane sg 
w specjalnym buforze. z ktorego 
mogg zostac odtworzone przez 
wcisni^cie F6. 

- Wypisanie tekstu zawartego w 
buforze. umieszczonego tarn w 
wymku ostatniego wcisni^cia EN- 
TER lub P5. 
lub CTRL-L — W obrQbie edytora przesuni§cie 
zawartosci ekranu tak, aby lima 
wskazywana kursorem znalazta 
sie w jego srodku Poza edyto- 
rem: wyswietlanie petnego ekra- 
nu graficznego 
F9 lub CTRL-A — PrzesuniQcie kursora do poczgtku 
linii. 

F10 lub CTRL-E — Przesuni^cie kursora na koniec 

linii. 

CTRL-S — Przejscie do trybu ekranu po- 

dzielonego mi^dzy grafike i tekst. 
CTRL-T — Przejscie do trybu ekranu tek- 

stowego. 

Klawisze kursora lub CTRL-B,F,N,P — Poruszanie 
kursorem. 

PgUp, PgDn lub ESC-V, CTRL-V W obr<?bie 
edytora- poprzedma lub nastQpna 
strona tekstu 

Home, End lub ESC- , — W obr^bie edytora: prze- 
suni^cie kursora na poczgtek lub 
koniec tekstu. 

Ins lub CTRL-0 — Utworzenie nowej linn w miejscu 
kursora. 

Del lub CTRL-D — Usuni^cie znaku wskazywanego 
przez kursor. 

*— lub CTRL-H — Usum^cie znaku poprzedzajgee- 
go kursor 

Tab lub CTRL-I — Wstawieme trzech spacji w miej- 
scu kursora. 

NOWE POJE-CIA PIERWOTNE 

bury nazwa pakietu lub lista nazw pakietow^ 

Ukrycie wymienionego pakietu procedur przed dzia- 
taniem nast^pujgeych procedur: 

edall, edns, edps, erall, erns, erps, glist, poall. 

pons, pops, pots, pps, save, 
buttonp numer joysticka- 

Operacja dajgea wymk TRUE wtedy i tylko wtedy, gdy 
wcism^ty jest wyszczegblniony przycisk joystick-a Po- 
szczegblnym przyciskom przyporzgdkowano numery. 

— - przycisk 1 joysticka 1 

1 — przycisk 2 joysticka 1 

2 — przycisk 1 joysticka 2 

3 — przycisk 2 joysticka 2 
catch nazwa' -lista instrukqi> 



Deklaracja obstugi btQdu lub sytuacji wyjgtkowej Uzyte 
w powigzamu z throw pozwala na wtasnor^czne zor- 
ganizowanie obstugi takich przypadkow Catch dekla- 
ruje mozhwosc wystgpienia bt^du o nazwie <nazwa>. W 
razie pozniejszego wystgpienia w programie throw na- 
zwa wykonywana iest podana przy catch lista instrukc- 
ji 

changef nowa nazwa> <stara nazwa* 

Zmiana nazwy pliku dyskowego Oba argumenty sg 

stowami 

co 

Zakohczeme pauzy w programie (inaczej: wznowienie 
jest wykonywania od miejsca. w ktorym zostat przer- 
wany poprzez wasniQCie CTRL-Z lub napotkanie in- 
strukcji pause). 

copyd stacja docelowa- <stacja zrodiowa> 
Wykonuje dokiadng (sciezka po sciezce) kopiQ dyskie- 
tki. Nie da siQ w ten sposob skopiowac dyskietki z DR 
Logo! 

copyf -nazwa kopn» <nazwa pliku> 

Skopiowanie pliku 

copyoff 

Zatrzymuje proces kopiowania zawartosci ekranu tek- 

stowego na drukarce. 

copyon 

RozpoczQCie kopiowania zawartosci ekranu tekstowe- 

go na drukarce. 

debug 

Wtgcza tryb debuggera: ekran zostaje podzielony na 
dwie czQsci Dolna stuzy do wypisywania tekstow 
przez program Logo, gorna obrazuje akcje wykonywa- 
ne aktualnie przez interpreter 
defaultd 

Operacja dajgea w wyniku nazwQ aktualnie uzywanej 
stacji dyskow. 

degress <liczba radianow> 

Operacja przeliczajgca miare kgta w radianach na miare 

w stopniach 

edall 

edall <nazwa pakietu lub lista nazw pakietow> 
Przejscie do edytora z zatadowaniem wszystkich pro- 
cedur (ew. wszystkich procedur wymiemonych pakie- 
tow) znajdujgcych siQ aktualnie w pami^ci. 
erf -nazwa pliku> 

UsuniQcie z dysku pliku o podanej nazwie. 
ern <nazwa zmiennej lub lista nazw zmiennych* 
Usuni^cie z pami^ci wymienionych zmiennych 
error 

Operacja dajgea w wyniku !ist$, okreslajgcg btgd, ktory 
ostatnio wystgpii. Zawiera ona szesc elementow 

1 Numer bt^du, 

2 Tekst komunikatu. odpowiadaigcy temu numero- 

wi, 

3 Nazw^ procedury, w ktorej btgd wystgpit. 
4. Tekst linii, w ktorej btgd wystgpit, 

5 NazwQ procedury wyst^pujgcg w bt^dnym wyra- 

zeniu (o ile takowa wyst^puje). 
6. Tresc parametru, w ktorym btgd wystgpit, o ile btgd 

wystgpit przy podaniu parametru. 
exp <m 

Operacja, dajgea w wymku e ,n \ 
fkey n> <stowo> 

Przypisanie klawiszowi funkcyjnemu o numerze -n> 
slowa podanego jako drugi parametr Kazde nastQpne 
nacisniQcie klawisza F <n> spowoduje wypisanie przypi- 
sanego rnu stowa. Stowo moze zawierac znaki spacji. 
poprzedzone znakiemV zgodnie z przyj^tg w Logo ko- 
nwencjg. 

follow nazwa procedury <nazwa procedury 
Przemieszczeme defimcji procedur w pami^ci tak. aby 
pierwsza z podanych procedur wyst^powala przed 
drugg 
fullscreen 

Powoduje przeznaczeme catego ekranu na wyswietia- 
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nie grafiki Odpowiada wcism^ciu CTRL-L. 
getfs 

getfs nazwa dysku- 

Operacja, ktorej wynikiem jest hsta nazw plrkow na dy- 
sku W przypadku braku parametru operacja dotyczy 
aktua'nie uzywanei siacjt dyskow. 
glist -nazwa wtasno6ci» 

glist <nazwa wtasnosci* -nazwa pakietu lub hsta nazw 
pakietow- 

Operacja, dajgca w wyniku lists nazw wszystkich 
obiektow o wtasnosci podanej jako pierwszy parametr 
Obiekty sg wyszukiwane na obszarze wymienionych 
pakietow lub (gdy nie ma drugiego parametru) wSrod 
wszystkich obiektow znajdujgcych si^ w pami^ci. 
go <stowo-etykieta> 

Skok do miejsca programu, w ktorym znajduje sie wy- 

wofanie label z takim samym parametrem. Skok nie 

moze odbywac si§ w obr^bre tego samego wiersza 

Logo — zatem nie wolno wykonywac skoku w obr^bie 

petli repeat, procedury if, run itp Nie jest tez dozwo- 

lony skok do mnej procedury. 

gprop <nazwa obiektu> -nazwa wfasnosci> 

Operacja dajgca w wyniku wartosc podanej wfasnosci 

podanego obiektu Jesli dany obiekt nie ma podanej 

wtasnosci, to wynikiem jest hsta pusta. 

initd -nazwa dysku> <n> 

Sformatowanie dysku znajdujgcego sie w podanej sta- 
cji. Drugi parametr okresla typ formatu: 

1 — format jednoslronny 

2 — format dwustronny 
keyp 

Operacja dajgca wynik TRUE wtedy i tylko wtedy, gdy 
aktualnie jest wcic;niety jakis klawisz 
label <stowo-etykieta> 

Zdefmiowame miejsca w procedurze. do ktorei rna od- 
byc siq skok przy pomocy go. 
local <nazwa zmiennej* 

Zdefmiowame podanei zmiennej jako lokalnej, tzn za- 
zgdanie usurn^cia jej z parni^ci po zakoriczeniu Diezg- 
cej instancji procedury Procedura local jest zachtenna 
log 

Operacja logarytmu naturalnego. 
Iog10 n 

Operacja logarytmu o podstawie 10. 
lowercase <s!owo> 

IC 'SlOWO' 

Operacja dajgca w wyniku stowo wejsciowe. w ktorym 
wszystkie duze litery alfabetu sg zamienionc na male 
(pen 

Operacja dajgca w wyniku listQ wspbtrz^dnych piora 
swietlnego na ekranie. WspbtrzQdne odnoszg sie do 
ektanu tekstowego, a me do graficznego. 
ipenp 

Operacja wskazujgca, czy pioro swietlne jest aktualnie 
w uzyciu, tzn. czy mozna odczytac jego wspotrz^dne 
nodebug 

Wytgczenie trybu debuggera 
noformat 

Usuni^cie komentarzy z tekstow wszystkich znajdujg- 

cych sie w pamiQci procedur. 

noprim 

UsumQCie z pami^ci mformacji o procedurach pierwot- 
nych. Po uzyciu noprim wykonanie poprim nie daje 
zadnego efektu. 

notrace «nazwa procedury lub Iista nazw procedure 
notrace 

Wylgcza sledzenie wszystkich lub wymienionych pro- 

cedur. 

nowatch 

nowatch -nazwa procedury lub hsta nazw procedur> 
Wytgcza obserwcwanie wszystkich lub wymienionych 
proceaur 

package <nazwa pakietu- -nazwa obiektu lub Iista nazw 
obiektow> 

Utworztnie pakietu o podanej nazwie. zawieraigcego 
podane obiekty Kazda procedura i zmienna moze na- 
lezec co najwyzej do jednego pakietu 
paddle <n* 

Operacja dajgca w wyniku liczbt; okresiajgcg potozenie 
manetki lub wiosetka. Parametr oznacza 

1 — wsponz^dna x wioselka I. 

2 — wspolrzQdna y wioselka 1. 

3 — wspoirz^dna x wioselka 2 

4 — wspotrzQdna y wioselka 2. 
pause 

Zalrzymanie wykonywania programu . przejsue do tf y- 
bu bezpoSiedniego. w celu np urnoziiwiema np pracy 
z edytorem Aby zakohczyc pauze. nalezy wykonac 
procedure co. Dzialanie pause odpowiada wcisni^ot.: 
CTRL-Z. 
pen 

Operacja dajgca w wyniku lists dwuelementowg, okre 

slajgcg stan piora i jego kolor. 

Pi 

Przyblizenie liczby PI. towne 3 1415926535 : 379 
piece <a- <b' -obiekt* 

Operacja. zwracajgca liste lub slowo. powstatg prz< 



..wyci^cie" fragmentu listy lub slowa obiekt*. poczyna- 
jgc od elementu o numerze «a>, a kohczgc na <b>. 
pkgall nazwa pakietu- 

Wlgcza wszystkie obecne w pami^cia procedury i 
zmienne, nie nalezgce dotgd do irnych pakietow, do 
pakietu o podanej nazwie 
plist nazwa obiektu> 

Operacja. dajgca w wyniku listQ wfasnosci posiadanych 
przez dany obiekt 
pocall -nazwa procedury* 

WySwietla nazwy wszystkich procedui wywotyw;mych 

przez podang procedure 

popkg 

popkg «nazwa pakietu lub hsta nazw pakietow 
Wyswietla nazwy i zawartosci pod,.nych (lub wszyst- 
kich) pakietow. 
poprim 

Wyswietlanie nazw wszystkich procedur pierwotnych 
DR Logo. Wydr uk jest przeiywany co 24 lime w oczeki- 
waniu na wcisni^cie dowo'nego klawisza. 
poref -nazwa procedury lub Iista nazw procedut> 
Wyswietlenie nazw wszystkich procedur wywolujgcych 
podang procedure (procedury) 
potl 

Wyswietla nazwy procedur, More nie sg wywotywane 
przez zadne inne procedury. 

pprop nazwa obiektu* -nazwa wtasnosci' -wartosc 
wtasnosci- 

Wlgczeme podanej wtasnosci wraz z jej wartoscig do li- 
sty wtasnosci danego obiektu. 
pps nazwa pakietu lub iista nazw pakietow* 
Wyswietlenie wszystkich (poza systemowymi) wtasno- 
sci i ich wartosci wszystkich obiektow obecnych w pa- 
mi^ci. 

printscreen 

Skopiowanie zawartosci ekranu graticznego na drukar- 
k§. Wymagana jest drukarka o standardzie graficznym 
zgodnym z drukarkami Epson 
proclist 

Operacja aajgca w wyniku hsie nazw wszystkich zdefi- 
niowanych piocedur 
quote ! < ki 

Operacja cdpowiadajgca uzyciu znaku " w odniesie- 
niu do ciggu znaKow, z ktorych sktada si^ obiekt np 
quote abed odpowiac 1 "abed, 
radians <liczba siopnu 

Operacja przeliczenia podanej miary L.topmowej kgta 

na rad>any. 

readquote 

rq 

Operacja o dzialaniu podobnym do readlist i tym. 
ze wynikiem jest lu tekst wprowadzony z klawiatury 
..sklejony" w jedno slowo. 
remainder a <b» 

Rcszta z dzielenia pterwszego parametiu przez diugi 
remprop -nazwa obiektu- -nazwa wfasoosci- 
Usuni^cie podanej wtasnosci z lisly wtasnosci danego 
obiektu Uwaga: usuniede obiektu z pami^ci jest mo 
zhwe dopif o wtedy. gdy usuni^to ws/ystkie wtasnosci 
? |ego listy wtasnosci. 
rerandom 

Inicjahzaqa geneiatora hczb losowych 
setd • nazwa dysku > 

Ustalenie jako aktualnie uzywanego dysku o podanej 

nazwie 

setpen - Iista 

Ustalenie stanu piora zgodnie z zawartoseig podanej li- 
sty Pierwszy parametr (PENUP, PENDOWN PENRE- 
VERSE lub FENERASE) okresla Stan pisaka. druyi (li- 
czba calkowita) okresla jego kolor. 
setsplit <n> 

Ustalenie ilosci linii tekstu, dost^pnych przy ekranie 
podzieionym miQdzy grafike i lekst (splitscreen) 
shuffle -Iista 

Operacja, ktora daje w wyniku lists wejSciowg o losowo 
wymieszanych elementach 
sjzef nazwa piiku 

Operacja, ktorej wynikiem jest dtugosc danego pliku 
dyskowego w bajtach. 
spaced r a dysku> 

Operacja obhezajgea ilosc ^/olnych bajtdw na podanym 
dysku 

splitscreen 

Podzielenie ekranu pomiQdzy tekst I grafik^. Szero- 
kosc oi-na tekstowego mozna tegulowac przez sets- 
plit. 

textbg 1 1 

Ustalenie koloru tla ekranu tekstowego 
textfg >n 

Ustalenie Koloru znakow na ekranie tekstowym 
throw nazwa> 

Powoduje wykonanie akcji zwigzanej z podang nazwg 
w uprzedmo wywolanej procedurze catch, 
tones hsta» 

Zagran e dzw ^ku o parametrach zawartych w podanej 

s:e S-'3d: ^€ c-= z dAOcii liczb Pierwsza okresla 

:z**u •■. z: si a a t-'i ,norce r :cwemu A odpo- 



wiada hczba 440), druya — czas trwania dzwi^ku w mi- 

lisekundach. 

trace 

trace nazwa procedury lub Iista nazw procedur> 
Wtgczenie trybu sledzenia wymienionych (lub wszyst- 
kich) procedur. W tym trybie Logo komentuje na bi^zg- 
co wykonywane przez siebie czynnosci. 
turtletext slowo lub hsta> 

Wypisanie danego tekstu na ekran graficzny. poczg- 

wszy od biezgcej pozyeji zotwia 

twoscreen 

Jezeh komputer jest wyposazony w dwa monitory (ko- 
lorowy i monochromatyczny), twoscreen przeznacza 
monitor kolorowy tylko na grafik^, zas monochromaty- 
czny — tylko na tekst. 

unbury nazwa pakietu lub Iista nazw pakietow- 
Przywrocenie wymienionych pakietow dzialaniu proce- 
dur edycji, nagrania na dysk, wydruku. Zob bury, 
uppercase -slowo- 

UC SlOWO' 

Operacja, ktorej wynikiem jest slowo wejsciowe, w kto- 
rym wszystkie male litery alfabetu zostaty zmienione 
na duze. 
watch 

watch -nazwa procedury lub hsta nazw procedur> 
Wtgczenie trybu obserwacji w odniesieniu do wymie- 
nionych (lub wszystkich) procedur. W trybie tym Logo 
wyswietla na biezgco tresc interpretowanych wierszy. 
W odroznieniu od trace rue sg jednak opisywane czyn- 
nosci wykonywane przez interpreter am wartosci 
zmiennych. 
where 

Operacja, ktorej wynikiem jest numer elementu, odna- 
lezionego w ostatnio uzytej procedurze memberp. 
a- T <*> 

Operacja pot^gowania, uzywana w zapisie infiksowym 
podobnie iak +,—,/, *. 
; -dowolny tekst- 

Znak poczgtku komentarza. Wszystkie znaki, poczg 
wszy od ; az do kohca linii nie sg przez Logo interpre- 
towane (oczywiscie nie dotyczy to znaku siednika wy- 
stepuj^cego np wewngtrz list lub slow), 

STARE PQJ^CIA PIERWQTNE 

Pod tym terminem rozumicc nalezy czQsci j<?zyka 
Logo, ktore sg wspolne dla niemal wszystkich dialek- 
tow Logo i ktorych opis tatwo jest znalezc w pierwszym 
lepszym podr^czniku. Kto nie ma podr^cznika, moze 
odwolac siq ..Slownika minimum Logo M publikowane- 
go w ..Bajtku", w numerach 3 — 4. 5 — 6, 7 i 8/86, kon- 
frontujgc go z listg procedur pierwotnych Dr. Lcgo ( jakg 
mozemy uzyskac przy pomocy poprim. 

PODSUMQWANIE 

DR Logo dla IBM PC wyraznre przewyzsza swoich 
..braci", dztalajgcych w systemach CP/M. zarowno pod 
wzglQdem opracowania zbioru procedur pierwotnych, 
iak tez jakosci interpretera. W rozwoju Logo nie jest to 
jednak wcale szczyt mozliwosci. DR Logo prezentuje 
tez kilka dotkliwych wad. Pierwszg jest koniecznosc 
uzywania go w systemie CP/M-86, co uniemozliwia 
wygodne zainstalowanie j^zyka na twardym dysku. 
Niezbyt wygodny jest tez edytor Logo — brakuje zwta- 
szcza mozliwosci operowania na blokach tekstu. Brak 
tez mozliwosci dowolnego formatowania tekstu progra- 
mu i iego komentowania. Dodanie do jezyka komenta- 
rzy „po sredniku" nie rozwigzuje problemu. 

Pomimo tego. ze DR Logo nie daje siQ w roku 1988 
zaliczyc do programow w petni nowoczesnych, to jed- 
nak stanowi mewgtpliwy skok jakosciowy w stosunku 
do interpreterow Logo znanych z maszyn 8-bitowych. I 
jako takie warte jest poznania, zwtaszcza. ze kompute- 
fy ..PC-podobne" coraz cz^Sctej trafiajg do szkol, zas 
rola Logo w edukacji zostala przez ostatnie dwa lata 
ugruntowana. 

LITERATURA 



1 Dyskietka systemowa DR Logo zawiera opis 
wszystkich procedur pierwotnych Aby go przeczytac, 
nalezy po uruchomieniu Logo napisac help. 

2 Meet Dr. Logo for the IBM Personal Computer, 

wyd Digital Research, 1983. Poczgtkowy kurs jezyka 

Logo. 

3 Dr. Logo Language Reference Manual for the 

IBM PC, wyd. Digital Research, 1983. Oliqalny pod- 
r^cznik Dr. Logo z duzg iloscig drobnych bt^dow i nie- 
dociggni^c. 

4 LOGO — stownik minimum, ..Bajtek nr 3/4—8 
z i. 1986. Opis procedur pierwotnych pomini^tych w 
niniejszym artykule. 

5. Stamstaw Wahgorski LOGO dla Sinclair Spec- 
trum, cz.l i II. wyd IWZZ, 1987 Zwi^zty wyktad tech- 
mk programowama w Logo, w wit?kszosci aktualny tak- 

ze dia or Logo. Marek Wyrwidqb 



KL AN ATARI 




Dotgczona do komputera instrukcja Atari Ba- 
sic wspomina o instrukcji XIO zaledwie tyle, ze 
jest uzywana przy operacjach dyskowych i w 
grafice. Z tak lakonicznej informacji trudno co 
kolwiek zrozumiec, przyblizc* wiqc Czytelnikom 
znaczenie tej ciekawej i pozytecznej instrukcji. 



Format instrukcji 



XIO jest skrotem nazwy M extended Input/Output com- 
mand" — rozszerzona instrukcja wejscia/wyiscia. To juz 
wiele wyjasnia. Doktadniejszy opis zaczniemy jednak od 
formatu tej instrukcji. Ma ona postal: 

XIO<rozkaz>,#<kanal>,<pomocn_1> f 

pomocn_2>,"<urzgdzenie>" 
gdzie 

<rozkaz> — kod rozka/u wejscia/wyjsoa. 
<kanat> — numer kanatu IOCB, 
<pomocn._1> — pierwsza wartosc pomocnicza; 
<pomoch_2> — druga wartosc pomocnicza 
<urz3dzenie> — nazwa urzgdzenia (dla operaqi dysko- 
wych nazwa pdku) 
Zaleznie od podanego kodu rozkazu mstrukcia XIO 
moze wykonywac rozne operacje wejscia i wyjscia. KoIe|- 
no omowimy wi$c operacje ogolne. a nast^pnie operacje 
XIO dla poszczegdlnych urzgdzeri 

Operacje ogolne 

Wszystkie ogdlne operacje XIO majg swoje odpowiedniki 
w innych mstrukcjach Basica Ich znaczenie jest nast^pu 
jgce- 

Instrukcja XIO Instrukcja Basica Operaqa 
XIO 3 OPEN otwarcie kanatu IOCB 

XIO 5 INPUT odczyt linii znakow 

XIO 7 GET odczyt jednego znaku 

XIO 9 PRINT zapis linii znakow 

XIO 1 1 PUT zapis jednego znaku 

XIO 12 CLOSE zamkniecie kanatu IOCB 

XI0 13 STATUS odczyt statusu IOCB 

Oprocz XIO 3 we wszystkich pozostatych obie wartoSci 
pomocnicze sg ignorowane i r6wne zeru W instrukcji XIO 
3 (OPEN) pierwsza wartosc pomocnicza okresla rodzai 
dostepu do urzgdzenia, a druga dodatkowe parametry - 
wielkosd przesuwu w zapisie kasetowym dla "C:" (0 lub 
128) i numer trybu graficznego dla "S:" (od do 8) Ro- 
dzaj dostQpu w zaleznosci od urzgdzenia jest podany po- 
nizej: 

"C:" 4— odczyt 

8— zapis 
"D " 4 — odczyt 

6 — odczyt directory 

8 — zapis nowego pliku 

9 — zapis na kohcu pliku 

12 — rdwnoczesny zapis i odczyt 



"E " 8 — zapis na ekrante 

12 — zapis na ekranie I odczyt z klawiatury 

13 — zapis i odczyt z ekranu 
"K M 4 — odczyt 

"P " 8 — zapis 

"R: " 5 — odczyt rdwnolegty 

8 — zapis bloku 

9 — zapis rownolegty 

13 — zapis i odczyt rownolegty 
"S; " podana wartosc moze bye sumg ponizszych liczb 
(obowigzkowa jest liczba 8. uzycie pozostatych za 
lezy od decyzji uzytkownika): 

4 — odczyt z ekranu 

8 — zapis na ekranie 

1G utworzeme okna tekstowego (oprocz trybu 
0) 

32 — zawartosc ekranu bez zmian (oprocz trybu 
0) 

Poniewaz istmejg odpowiednie instrukeje Basica o zna- 
cznie prostszej skfadm, rzadko uzywa si^ instrukcji XIO do 
wykonywania operaqi ogolnych Jest to wiqc swego ro- 
dzaju ciekawostka Alan Basic. 

Operacje graficzne 

Dwie operacje XIO mogg bye wykonywane wytgeznie na 
ekranie rysowanie linn (XIO 1 / = DRAWTO) wypetmame 
obszaru (XIO 18) Pierwszei z nich odpowiada instrukcja 
Basica DRAWTO i nie b^dzie ona nas interesowaC. Druga, 
me majgea odpowiednika w Basicu, udostepnia dodatkowg 
interesujgcg tunkcjQ graliczng Poniewaz jest to najcz^s- 
ciej stosowana instrukcja XIO. to jej format podam osobno: 



XIO 18,*6,0,0,"S 



Uzycie jej nie jest proste, wi^c zademonstrcwane zosta- 
nie na przyktadzie Najpierw nalezy narysowac lime ogra- 
niczajgcg z prawej strony wypefniany obszar i umiescic 
kursor instrukejg PLOT lub DRAWTO w miejscu, z ktorego 
rozpoczniemy wypetnianie (lime 90 i 100) Nast^pnie do 
reiestru FILDAT (765) wpisujemy numer koloru, ktory ma 
zostaC uzyty do wypetniama i umieszczamy kursor instruk- 
ejg POSITION w miejscu zakohczenia w/pelniania (lima 
110) Dopiero teraz mozna wywolac instrukcja XIO 18 (li- 
nia 120) W hniach 20 — 80 ustalany jest kolor i losowo wy- 
bierane jest miejsce rysowama Cata procedura jest pow- 
tarzana po nacisni^ou klawisza START. 

Nalezy parniQtad. ze XIO 1 8 wypeinia kazdg lini$ obrazu, 
az do napotkania punktu o kolorze roznym od koloru ita 



Nie mozna wi§c wypetniac obszarbw wypetnionych juz 
wczesniej 

Operacje dyskowe 

Trzecig grupg operaqi, ktore mozna wykonac przy uzy- 
ciu instrukqi XIO. sg operacje dyskowe Normalnie konie- 
czne jest wczytanie DOS-u (plik DUP SYS) i wybranie tych 
funkcji z menu DOS-u Zastosowame instrukcji XIO poz- 
wala na osiggniQcie tych funkcji z poziomu Basica We 
wszystkich operacjach wartosci pomocnicze sg ignorowa- 
ne i powinny bye rowne zeru Oto petny wykaz operacji 
dyskowych XlO 

Instrukcja XIO Instrukcja DOS-u Operaqa 



zmiana nazwy pliku 
skasowanie pliku 
zabezpieczenie pliku 
odbezpieczeme pliku 



XIO 32 RENAME 

XIO 33 DELETE 

XIO 35 LOCK 

XIO 36 UNLOCK 

XIO 37 POINT (Basic) ustawieme gtowicy 

XIO 38 NOTE (Basic) odczyt ustawienia gtowicy 

XIO 254 FORMAT formatowanie dyskietki 

XIO 253 FORMAT SINGLE formatowanie dyskietki 

w pojedyhczej g^stoSci 

Operacje XIO 37 i XIO 38 odpowiadajg instrukqom Basi- 
ca POINT i NOTE i wymagajg uprzedniego otwarcia pliku 
instrukqg OPEN (lub XIO 3) 

Podane wyzej operacje nie wyczerpujg mozliwosci in- 
strukcji XIO Istmeje jeszcze jedna grupa operacji, ktore 
mogg bye przez nig wykonywane. Sg to operacje przesyta- 
nia danych przez mterfejs szeregowy RS232 Poniewaz 
mterfejsy takie sg w Polsce prawie niespotykane, to ta gru- 
pa operacji XlO zostata pommi^ta Zamteiesowanych od- 
sytam do ksigzki Wiestawa Miguta ..Atari Basic" 



Wojciech Zientara 
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10 GRAPHICS 31 




KH 


20 Xl=INT(RNB(0)*120)+40 




OB 


30 Yl=INT(RND(0)*162)+30 




PI 


40 X2=INT(RND<0)*140) 




XE 


50 IF X2>=X1 OR X2<Xl-60 THEN 


40 


SM 


60 Y2=INT(RND(0)*180) 




BT 


70 IF Y2>=Y1 OR Y2<Yl-60 THEN 


60 


DE 


80 C=C+l:IF C>3 THEN C= 1 




FU 


90 COLOR CrPLOT X1,Y1 




LW 


100 DRAWTO XI ,Y2: DRAWTO X2,Y2 




BS 


110 POKE 765, C ; POSITION X2,Y1 




RZ 


120 XIO 18,*6,0,0, M S: " 




FU 


130 ON £PEEK(53279)=6)+1 GOTO 


130,20 



PRZESUWANIE KURSORA 



Program, ktory chciatbvm zapropo- 
nowac powstat w wyniku wvkorzvsta- 
nia wiadomosci zawartych w cyklu pt. 
,.Nie boi sie przerwah'\ 

Stuzy on do przesuwania kursora przy pomocy joystic- 
ks, a takze umozliwia usuwanie z ekranu tekstu. ktory 
znajduje si^ po prawei strome kursora. Naosni^cie przyci- 
sku FIRE spetnia funkc^ CTRL-DELETE. Procedura w 
zyku maszynowym wykonywana jest co trzy przerwania 
VBLK. Sprawdza ona polozenie |oysticka i stosownie do 
mego umieszcza w komdrce 764 wartosc kodu wewn^t- 
rznego oznaczajgeego wcisni^cie CTRL i odpowiedniego 



Klawisza przesuwania kursora Gdy nie poruszamy joystic- 
kiem wszystkie funkeje klawiatury dziatajg normalnie. 

Procedura ta moze miec zastosowanie np. podczas pi- 
sania, sprawdzama i poprawiania hstingow programow w 
l^zyku Basic, poniewaz pozwala na szybkie umteszczenie 
kursora w dowolnym miejscu ekranu i wpisanie tarn odpo- 
wtednich znakow Po dokonamu korekty nacisni^cie RE- 
TURN umieszcza w pami^ci poprawiong lini^. 

Wcisni^cie RESET przerywa dziatanie procedury. Pono- 
wne jej uruchomienie nasl^puje pizez podanie instrukcji 
X= USR(1619). 

Andrzej Holanowski 



NJ 10 READ A: IF A--1 THEN 40 

LZ 20 POKE 1536+1, A: 1=1+1 

RK 30 GOTO 10 

EU 40 POKE 54286, 64: POKE 206,3 

ZD 50 I=USR( 1619) :NEW 

HA 100 DATA 198,206,165,206,208 

SU 110 DATA 74,173,120,2,201,15 

JB 120 DATA 208,15,169,255,141 

ZK 130 DATA 252,2,173,132,2,208 

BS 140 DATA 5,169,180,141,252,2 

WD 150 DATA 173,120,2,201,13,208 

BI 160 DATA 5,169,143,141,252,2 

XG 170 DATA 173,120,2,201,14,208 

AU 180 DATA 5,169,142,141,252,2 

XI 190 DATA 173,120,2,201,7,208 

BO 200 DATA 5,169,135,141,252,2 

TY 210 DATA 173,120,2,201,11,208 

BC 220 DATA 5,169,134,141,252,2 

TY 230 DATA 169,3,133,206,76,98 

XQ 240 DATA 228,104,160,0,162,6 

GY 250 DATA 169,7,76,92,228,-1 




Atari posiada bardzo duze mozliwo- 
sci qraficzne. Niestety z poziomu BA- 
SlC-a Hose kolorow dosteona jedno- 
czesnie na ekranie wynosi w nailep- 
szvm przypadku 16. 

Przedstawiony w artykule program wykorzystujgey 
przerwania niemaskowalne DLI geneiowane przez ANTIC 
umozliwia zmian§ zawartosci rejestrow koloru w poszcze- 
golnych hniach Daje to maksymalng ilosc 256 kolorow na 
ekranie. 

Przerwania DLI wywotywane przy czytaniu programu 
ANTIC a Blizsze mformacje dolyczgce programowania 
lego uktadu zawarte sg w „Komputerze" 8/86. Przerwania 
sg wywotywane przy dowolnym rozkazie ANTIC-a. ktory 
ma ustawiony najstarszy, siodmy btt. Adres programu ob- 
stugujgeego przerwania wskazywany jest przez wektor 
DLIVKT(512. 513) 

Wrbcmy do programu Ntzej przestawione sg cztery 
wydruki. Po przepisaniu pierwszego t uruchomieniu otrzy- 
mujemy program, ktory przedstawia wydruk drugi. Sg to 
dwa programy w jQzyku wewn^trznym Pierwszy modyfi- 
kuje i lokuje program przerwah w odpowiedmm miejscu 
oraz ustawia wektor Jest on wywotywany przez: 
A USR (ADR (OB!) t- 52, ADR (OB$), ADPR. ILO. 
ADDA) 
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13 DIM ASMBZJlFOR a=9 TO 5:5r0:F0R \)z 
1 TD 26:BEA;> 3 ; A* CA*26*V) -CHRS (3) ' SrS+ 
3 : KEXI V 

20 3EAD C:lf t <> 3 THE»! 9 "BLAD M LIHII 

u ;«+aj*io:li5T i5+omo:E«c- 

30 HEX! A:? CHRS (125) iPOSITIOK 2.?:' 7 M 
5880 DIM OBSilSi)* 1 

4? ? "5691 G3$=";CHR$C343:ASCl,93);CHR 
$£34):? "5892 DBS £54)="; 
58 ? CHRS (34) ; (54) ; CHRS (34) : POSITION 
2,22;? "C0NT ,, :P05ITI0H 0,0: POKE 342,1 

3 I STOP 

60 HOKE S42.12:IL0=2:ADD^3399e9 

70 ? CHltS (1253: POSITION 2,23:? "POKE 8 

42,I2:LI-5I"; :POSITIfjN 2.-1 

3£ FOR A=18 TO 150 STEP 19:? ft: NEXT A: 

POSITION 9, 8 i POKE 842, 13: STOP 

SO £»ATA 15?, 0. 141, 8,8,240,4,0,72,130,7 

2.173,0,9,201,8,249, 233, 234. 178,185,0. 

0,141,22,208,2566 

160 DATA 185,9,0,141,23,208,189,9.0,14 

1, 2a. 288, 135. 0,0. 111. 26. 20g.233.48.il 7 

,104,170,184,49,64,2572 

113 _.1TA 104.104.133.204,104.133.203,1 

04.133.205,141,1,2.104,133,295,24.105. 

7.141,0,2,144.3.216.1.2575 

128 OATA 2.150.0,177,203.145,205,290,1 

52,52,2*8,247,104.104,133.207,160,15,1 

45,205,194.150,4,145,205,160.3642 

130 DATA 13.145,205,160.45,145.205.170 

,104,136, 145, 205, 160,3,145,205,160,12, 

145.205.24.105,1,144,1.232,3221 

140 DATA 160, 21, 145. 205, 72, 200. HO. 145 

,205,104,24,101,207,144, 1,232, 200,289, 

200, 200, 208 , 152 , 45, 208 . 233 , 55 , 3873 

158 DATA 155,1,141.24,2,104,104.141.7° 

,2, 104, 141, 38.2,56, 15°. 152,141, la. 212. 

55,0, 0,0, 0,0, 1332 



gdzie: 

ADPR — adres, od ktorego ma bye umieszczony pro- 
gram obsfugi przerwah DLI — program o dtu- 
gosci 52 bajtow; 

ILO — ilosc uaktywnionych przerwan; 

ADDA — obszar poczgtku danych dla programu. 

Pierwszy bajt obszaru danych zajnu|e hcznik aktualnie ob- 

stugiwanego przerwania Reszta obszaru jest podzielona 

w nast^pujgey sposob: 

Adres Numer obstugiwanego Zapisywany rejestr 

przerwania 

ADDA + 1 1 COLPFO (708) 

ADDA + 2 2 COLPFO (708) 



ADDA + 1 + ILO 



ADDA + 1 + IL02 



ADDA + I f ILO 3 



COLPF1 (709) 



COl PF2 (710) 



COLBAK (712) 



Drugi program w i^zyku wewn^trznym jest wywotywany 
przez: 

POKE ADDA,0;A USR(ADR(OB$) 156,ADR(OB$) 
+ 171) 

i uaktywnia przerwania DLI w momencie przerwania syn- 
chronizacji pionowei 

Wydruk trzeci to procedura zmieniajgca program AN- 
TIC-a i uruchamiajgca przerwania. Dziata w dowolnej grafi- 
ce. Przed uruchomieniem jej w pamiQci musi si? znajdo- 
wac program. kt6ry przedslawia drugi wydruk. Jedynki w 
aggu C15 reprezentujg linie na ekranie, w ktorych majg 
wystgpic przerwania, zera — lime, w ktorych nie b§dzie 
przerwah. Przed uiuchomieniem procedury trzeba umies- 
cic w pamigci, poczynajgc od ADDA |> 1 kolory poszcze- 



50S0 MM 055(132) 

5001 0B?"' ! *3*m**^ ^^Hj^^MyjjF^^fgg ^e* 

5002 0BSC543='aJE^fSna.fS^^El 



Listing 2 



i li 



EA 8008 tin ClStlOS) ,C2$(1S) 
VA 3O0I C2$="267W:;=????4S0 1 ' 

BB02 ClS^lllillUllilllltOBOOBlt 11 
3010 0L=P£EKC56O)+256»PEEK(56i)-l:PB=fl 
5C(C2$(PEEK £873 x l))-48:Pl-9:P2i9:P7=0 
30*1 P4"PEEf((DL+?i3 :I= ?4=55 OR 5 2"LEN 
(Ci:? 1 THEN 8814 
bE 8012 I*- P4=P8 OR P4rP0>64 y ji z > P2-P2+1 

VAL?::S-(P2,P2)) THE* POKE BL+P1,P4 
+ 123:dit'?3^1 

5313 Pi=Pl+l;fi9T0 soil 

A&PP-15J6 ; 4&!^A=3W0d'PNZE-P3sP0KE 
a?:-A,0 

iiO 3015 V-ADR (0B$* :A-U5R(V •■ ^52 , *. AD D F;,PQZE 
• AOOft) ' A" J a ( v+15e . V * 1 7 1 1 



GRAFIKA W 



DLI 



golnych linii W przeciwnym razie wi^kszosc ekranu po 
uruchomieniu procedury zmieni kolor na czarny. 
UWAGI 

1 Program obstugi przerwan DLI jest wywotywany za- 
wsze po zakohczeniu rysowania przez ANTIC linii na 
ekranie i np. przy wtgezonym przerwaniu w pierwszej li- 
nii ^miana koloru nastgpi w drugiej. 

2. Zmiana koloru w jednej linii powoduje zmian? koloru 
takze w nast^pnych. w ktorych nie ma uaktywnionych 
przerwah 

3. Przed wywotaniem drugiego programu w j^zyku wew- 
n^trznym program ANTIC-a powinien bye juz zmienio- 
ny 

4. Chcgc wylgczyc przerwania trzeba albo zmienic tryb 
graiiczny, albo wpisac instrukeje POKE 54286,127, 
albo nacisngc RESET. 

Czwarty wydruk jest krotkim programikiem demonstru- 
l^cym mozliwosci. jakie daje zastosowanie opisywanych 



przerwan DLI. 



Wojciech Wylon 



JK 5 GRAPHICS 13 

AH ? POKE 708,248 :PGKE 705, 25^ : POKE 710,2 

44i?0KE 711,25e:PM£E 7i2,242 
LP i0 POS ITION 4 ,3:? Ui : 1 fctHv" ; ? til l" 

WE MEM*".? »t; ,: 5E":? ^ 

--' d^ari" 

LI 1? ?0» A=0 TO 16: POKE 39852-A , A*l€ -255 

*(A-16) 5KEXT A 
SO 20 0PEK 81,4,8, M K: M :£E? S1,0 
ON 25 GRAPHICS 5 

HJ 30 PGR ftr-i5 TC IS: OOlM lS'AOS CA? tFOR 
8=0 TO IS PLOT 4O^A^2 A f::.0:O?KiWT0 40*A* 
2+B,158:HEKT 6: NEXT A 

Pt- 35 P0??E 55277,i:P0tCE 53251,255; POKE 53 
262,2S5:P0K£ ^''248, ?*j : POKE 57245.151 

Zfi 37 POKE Er255,255: D C!^E 53257, 255 S POKE 
708,0:POKE 70?, 

KO 40 rL-PE£KC566)+255*PEEK'56;: :FC r A"l? 
TO 15e ^TEP 12:P0KE DL A f J; i2f- l iS :H£/.T 

A 

UV SO POKE 2LU57, 128+15 :P0r'E DL+2,149:PQ 

KE &L-l,i!2:P['K£ 568,PEEK(56ft3 -1 
liD 5^08 DIM 0B$fl022 

ki S8( ^-]& rch^ rsr?f n£ . ^ r fa 

AM>0,8 

UL 6005 V-QDR(02^) i A=USR(V+52, V,ADPP,?RZS 

,S£>?fl) :o=U5?-V-156,V+i?i) 
OH 'C'GP FOR fi^O TO 255:P'?* r E 7*2,A:P0KE 7fi 

^,ft:^CKC i086e,AiP0KE 705. A 
W fuft G=0 TO lt*:f^XT G:«£X T A '. SG70 

7oee 



Listing 1 



Listing 3 



Program demonstracyjny 



RESET jest przyciskiem ze- 
ruiacvm procesor. co nie ozna- 
cza jednak, ze nie mozna jego 
obstugi proqramowac z pozio- 
mu kodu maszvnoweqo. 

Protedura taka, w odroznieniu od proce- 
duiy wywotywanej rozkazem USR r nie 
moze zawierac rozkazu PLA, a podobnie 
jak procedura USR. powmna si^ kohczyc 
rozkazem RTS. Po napisaniu programu ma- 
szynowego i umieszczeniu go w pamiQci 
trzeba zmienic zawartosc komorek 12 
(mlodszy bajt) i 13 (starszy bajt adresu pro- 
cedury) oraz wpisac do kombrki 9 wartosc 
zezwalajgcg na wykonanie procedury 
(POKE 9,1). RadzHbym jednak procedure 
takg wyprobowac instrukqg USR gdyz blad 
w niej spowoduje zawieszenie si§ kompu 



OBStUGA KLAWISZA RESET 



tera i utrat? danych 

Przykladem wykorzystania tych informac- 
p jest ponizszy program, ktbry powoduje. 
ze nacisniQoe klawisza RESET nie przery- 
wa dzia*ania programu, a jest jednoznaczne 
z rozkazem RUN 

Liteiy przed numerem linii to sumy kon- 
trolne Edytora BASICa. nie nalezg one do 
programu i nie nalezy je wpisywac. 

Program ten nalezy zapisac na tasmie ro- 
zkazem LIST ,.C", co umozhwi dolgczenie 
te| procedury do innych programow rozka- 
zem EN T z^ C 

Jakub Cebula 



AU 1 FOR 1=1536 TO 1590:READ A:POKB T,A:N 
EXT I 

CI 2 POKE 206,PEEK<88) :P0XE 207 , PEEK ( 89 ) + 

1:P0KE 9,1;P0KE ^^rPOXE 13,6 
PR 3 DATA 104,162,0,142,198,2,162,0,142,1 

97,2, 160,26, 185,8,6, 145,206,200, 192,46 

,208,246, I6?fin 
VY 4 DATA 142,74,3,96,0,0,0,0,0,48,47,43, 

37,0,24,20, 18, 12, 17, 18, 26,3^, ^.O, 14, 16, 

26,50,53,46,0 



BAJTEK 3/88 7 




Duia popularnosc komputerow z rodziny 
Atari spowodowala ogromne zaintereso- 
wanie literatura poswiecona tym kompu- 
terom. Krajowa Agencja Wydawnlcza wydala 
wtasnie ksiazke „Atari Basic pod redakcja* Wie- 
stawa Miguta. . 

Ksiazka ta jest dobrze znana uzytkownikom 
Atari, bowiem ukazala si§ jui w 198G roku w for- 
mie skryptu wydanego przez Osrodek Doskona- 
lenia Kadr Technicznych Rady Stolecznej NOT i 
przez prawie 2 lata petnita rol$ jednego z nieticz- 
nych zrodet wiedzy tym komputerze. W nowej 
starannej szacie graficznej, po wprowadzoniu 
pewnych poprawek i uzupefnien prezentuje s\§ 
znacznie lepiej pod wzgledem estetycznym, a o 
wiele wyzsza jakosc druku wptyn^ta korzystnie 
na przejrzy stosc informacji. 

Autorzy starati sie przedstawic moiliwie 
wszechstronnie komputer, jego zastosowania, 
budovve i wspotpracujace z nirtl urzadzenia. 
Ksiazka zawiera wyczerpujgcy opis Basica flu- 
strowany przykladami, z uwzglednieniem specy- 
ficznych mozliwodci generowania dzwiQku i wy- 
korzystania grafiki. Kilka zagadnien omowiono 
bardziej szczegotowo, a wsrod nich animacjQ 
obrazu, metody sortowania i niektore procedury 
obliczen rrntematycznych. Brakuje jednak roz- 
dziafu wyjasniajacego ogolne zasady budowy 
programu. Krotka wzmianka o stylu programo- 
wania nie wystarcza, by przygotowac czytelnika 
do samodzielnego napisania dobrego, ciekawe- 
go programu. 

Dla uzytkownika duze znaczenle ma nie tylko 
znajomosc jezyka programowania. Czesto o 
wiete wazniejsza jest umiejstnosc sprawnego 
postugiwania sie zgromadzona bibtioteka opro- 
gramowania. Z tego wzgl^du nalezy pochvyalic 
zespol autorow za dotaczeme szczegbfowego 
omowienia dyskowego systemu operacyjnego. 

W ksiazce znajduje si$ rowniez cos dla Wlelbi- 
cieli peek ow i poke ow: mapa pamieci i opis 
wazniejszych komorek. Niestety, informacje te 
na pewno nie zadowola bardziej dociekliwego 
czytetnika. Autorzy zamiescili rowniez liste roz- 
kazow mikroprocesora 6502, bardzo pozyteczny 
material, ale malo przydatny dla uzytkownika. 
ktory jest wtasnie na etapie poznawania kompu- 
tera i Basica. 

Do ksiazki mozna dokupic kasete lub dyskiet- 
ke z programami. Pontoce te bardzo ulatwiq zy- 
cie niecierpliwym osobom, More nie lubia prze- 
pisywac wydrukow programbw. 

W sumie pracc zespolu kierowanego przez 
Wiestawa Miguta nalezy ocenic dose dobrze. 
Jest ona bardzo przydatna dla uzytkownikow 
Atari, szczegolnie tych poczatkuj^cych. Szkoda 
tylko, ze — jak zwykle — ksiazka ta ukazuje sie z 
ogromnym opoznieniem. Wczesniejsze wydanie 
uchronitoby autorow przed bezprawnym sprze- 
daniem na gietdach setek drogich odbitek kse- 
rograficznych. 

(W 

„Atarii Basic", praca zbiorowa pod redakc- 
ja Wieslawa Miguta, KAW, Warszawa 
1987, wyd. 1, naklad 50000 egz. cena 550 
zl. 



KLAN ATARI 



ME TYLKO DLA 

GRACZY 




Przedstawiony program sktada siq z 
szesciu niezaleznych cz^sci ze wzglQdow 
praktycznych potgezonych razem. Moze 
on bye pomocny uzytkownikom ATARI 
800 XL (65 XE). ktorzy zajmuja siQ progra- 
mowaniem w kodzie maszynowym, do- 
stosowywaniem innych programow do 
swoich potrzeb, „rozgryzaniem" gier itp. 

Po zaladowaniu programu z tasmy (CLOAD: czas 1 mi- 
nula 50 sekund) i uruchomieniu (RUN) zgtasza siq opeja 
ladowania mnego programu z tasmy (krotka przerwa mie- 
dzy blokadami) Dfugosc programu mozna wstepme oce- 
nic wg. wzoru 



B = 



T 2 
20 



gdzie: T - catkowity czas nagrania wczytywanego pro- 
gramu w sekundach. 
B - - szukana dlugosc programu w KB. 

Jest to o tyle istotne, ze zbyt dtugi program wczvla sie 
do pamieci ekranu a dalsza czesc nie zostanie w og6le ?^- 
pisana gdyz obrazem jest ROM 

Po zakoriczeniu wgrywama programu wyswietla siq Iicz 
ba wczytanych bajtow Program prezentuje swoie mozli- 
wo£ci po wciirn^ciu klawisza ESC. nacisni^cie spacji jest 
rozumiane jako rezygnacja z ,,instrukcji obsfugi" Do opisu 
podprogramdw mozna wrocic naciskaigc HELP podczas 
realizacji jednego z nich. 

Nast^pne opqe to 
po G 100 ..rozszyfrowywame" zajmowania pamieci w 
komputerze przez program dyskowy wczytywany z kase- 

ty. 

po G. 400 wyswietlenie zawartosci pamteci. 
po G 500 zapis do pamieci. 

po G 700 zapis na tasm$ wybranego obszaru pamieci, 
poG 800 przemieszczanie wybranego obszaru pamieci 

Programu mozna uzyc jako kopiera. 

Nie ma tu zadnych ukrytych tnckow i mozna wprowa- 
dzac dowolne zmiany Program zajmie troch^ mmei pa 
miQcr, jezeli przepisze si^ go taczac niektbre lime w jedng, 
uzywajac skrotow oraz piszac na ekrame bez marginesow 
(POKE 82,0). mozna tez opuscic wszystkie komentarze 

Ws7ystkim zainleresowanym zycze cierpliwosci przy 
przepisywamu i sukcesbw w dalszych pracach 

Marek Renner 



AY 1 REN 




UK 

YO 



amec od 1792 do ?G00.oraz ze 



n»e zapisza sie dane siegaiace 



39967, 



oczatku zapssu z tas* 



2 REN 

I ? 

":CLR JP05ITI0 
■ 17,7:»PUT PeCZ:DIM A$C«) :A$="h||fLVg 




ZP 4 PISITIO M 2,*:? 
CI 5 P05ITI0M 23.7:? 



TM 6 P«CZS=»T(P0CZ/256) 

PL 7 POCZH=P0CZ-POGZS*256 

MR 15 OPEN Ml, 4, 129, N C:": POKE 850,7 

FE 20 POKE 856,0: POKE 857, PEEK (742) -PEEK ( 

745): POKE 853, P0CZ5 : POKE 852.P0CZM 
UF 25 C=USR(A»R(«$)) 

ZY 30 ? "HCZYTALO SIE ";PEEK(856)*256«PEE 

K(857);" BAJTOH ■ 
HX 32 IF PEEK (851) <> 136 ARO PEEK (851) <>1 

TNER ? "!!• BLA» nr. ";PEEK(85D 
LT 35 CLOSE II 
FL 39 ? 



i e C 1 U 



ro;ranu i-o wc isn 



r l awi sza 



JD 



40 8ATA 0,2,100, 119, 400, 402, 500, 504,70 
0,709,800,809 

JZ 42 RESTORE 40 
TU 44 FOR IK=0 TO 5 
SA 46 READ 0D.AZ 
VM 48 60SUB 62 



RY 

KI 



PF 
VJ 
HF 

LF 

LZ 
DO 
YP 

AM 

YY 



HI 
UH 
XR 
CT 
HV 
0G 
MZ 

ZK 



TU 

NE 
NH 
EH 
NF 

BF 

KR 
MM 



0C 
KM 

AA 

YV 
YV 

EE 
XQ 
NO 
RT 



LL 
BP 
GR 
AL 

ffY 
GX 



EL 
QU 



ON 

TI 

VK 



YL 



LL 



OP 



PH 

AA 

CY 



50 ? "*":LI5T 0D,AZ 
52 FOR I=« TO 20: POSITION 0,1:? ■ 
".'NEXT IiPOSITION 12,23:? 

54 POKE 764,255 
56 GOSUB 62 
58 NEXT IK 

60 ? "V 



- TERAZ PRACUJ 



_f: GOSUB 900: END 
62 FOR 1=0 TO 200 

64 IF PEEK (764) =33 THEN POP :? "K":END 
66 IF PEEK(764)<>28 THEN FOR 11=0 TO 1 
00: NEXT II: NEXT I:? "*":END 

68 RETURN 

100 REM 



Prosra* w 1 



XI 105 REM 



HQ 110 REM 



PV 115 REH 



W 117 REH 



dzie z 



Trzeb 



z wnet 



«u nie 



zczt 



adres 



nes 



tow do 



Pisany 



Ciebi 



-rojr 



ap isan 



a jedn 



rza wc 



sa us 



k coda 



erech 



poczat 



o blok 



zat i s 



w adr 



e 



anu . 



iniach 120-190 od 



kith adresach be- 



y czvtan 



dk wiec pewnosc.; 



zvtvwanego ;rojra 



tal'ane mne adres 



je :nr pierwsze 



bajtow adresowych 



ku i konca zapis 



u oraz Uc zbe ba. 



u Hr l «a bait za 



esie PodanwH pr 



a 
i 

j 

m 



120 POKE 82, • 

125 I=P0CZ:' PEEK CI), PEEK (1 + 1) :I=I*2 
138 A=PEEK(I) :B=PEEK(I«1) :C=PEEK(I*2) 
135 D=PEEK(I*3) 

ISO F:256»0«C:RE M gHBHmjIlMgK r 
168 G~F-E«l:REH IR^ll^ViMIVI-B'^^E 



1 iczba bajtow do wcz 



tania . 



170 ? "Nr. ";I-P0CZU;". Mfffff"; 
E;" do n }f}***\ "•G;"***t*ft*f 
MKfffftbajtow" 

177 I=I»G«4:IF PEEK(I)<>0 THEN GOTO 19 


178 
179 
180 
190 
200 



IF PEEK (1*1) OB THEN GOTO 190 
IF PEEK (1+2) 00 THEN GOTO 190 
IF PEEK (1*3) =0 THEN GOTO 200 
GOTO 130 

? "M \\\ 



RAZEM 
210 POKE 

466 REM 



;I-P0CZU;"O BAJTOH" 



FD 401 REM 



JC 402 REM 



Po jleceniu <G . 40C x 
nr . bajtu (kole jnosc w: 


REEEEB9 


su na tasnie; f ier wszy na nr.l) 


i lose i bajtow do odcz«, 


tania 




wietlona zawartosc obszar 



anie 



403 ? "Nr. ba jtu, 1 iczba bajtow, adres 

404 INPUT X,Y, ADRES 

405 ZZ=X-l:ZZZ=ZZ*POCZ-l 
418 FOR Z=l TO Y STEP 26 

411 FOR YY=Z TO Z+19:? ZZ*YY;" ) ";ftDR 
MW-iJ" >> "J PEEK (ZZZ+YY) : NEXT YY 

412 IF PEEK (764) =255 THEN 412 

413 POKE 764,255:? "V 

420 NEXT Z:G0SUB 900:GOT0 400 
500 REH 



ZAP 1 5 DO PAH 


ui 




o G. 


506) 


Podai adres r 


Dczatko 


ERE 


alsze 



liczby beda za^isywane o 




•TOlMlil' 
': INPUT A 



501 REM 

505 ? 

506 ? ■_ 

510 INPUT B : POKE A, B : ? ,,A:A=A»1 
528 GOSUB 968:6 010 510 
788 REM WGjSMTWnSl 



TEPAZ TYLKO DANE 



Nalezy rodac adres poczatKo 



ka& 9 ) oraz liczbe 



-^jtow do wyslama <IlT>> 



705 REM 

710 CLR :CL05E ttllllH thlbll! 'fBBtFit 
IKPUT SK:' 'tm"; : INPUT IL : SKSzIMT (SK/ 
256) :5KM=SK-SK5*256:ILS=INT(IL/256) 

711 ILM=IL ILS<256 

715 ? "SKM ";5KM,"SKS ";5KS:? "ILM 
";ILM,"IL5 ";ILS 

720 Z$="hB*LVB":OPEN R1.8, 128 f "C: ,l :P0K 
E 850,11:P0KE 856,ILH:P0KE 857,ILS:P0K 
E 852, SKM: POKE 853, SKS 
738 I=USR(ADR(Z$) ) .'CLOSE HI: GOSUB 980: 
END 

888 rem ziimwimiMmm 

818 ■ > 'gjargm ■§ ";: INPUT 

B : ? "■jBttmiHHgi ";: INPUT I: 
7 ••lI*5JlU!JiJALillIT? ";: ikput c 

820 POKE I, PEEK ( B) :I=l»i:B=B*l:C= C-i:i 

B 988: END 
830 GOTO 820 

980 IF PEEK(732)(>17 THEN RETURN 
916 POKE 732,0:G0T0 39 



, (G-800) 
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AMIGA 

SUPERKOMPUTER 
POD STRZECHY 



Amiga 2000 jest systemem 
otwartym. Zamontowanie do- 
datkowych kart z procesorami 
INTEL 8088 lub 80286 prze- 
ksztajca Amiqq w komputer 
kompatybilny, z IBM PC/XT lub 
AT — zaleznie od karty. Kom- 
puter mozemy rozbudowywac 
dalej- Mamy pelen wybor jezeli 
chodzi o instalowanie dodatko- 
wych stacji dyskow: dwie stac- 
je 3,5" lub 5 1/4", dvsk twardv 
lub tez inne przystawki i karty. 

Z |ednostkg centralng Motorola 68000 wspotpra- 
cujg trzy dodatkowe procesory zaimujgce siq grafi- 
kg i animaqg, dzwiekiem oraz operaqami weiscia/ 
wyjscia. Sam system jako niezwykle eiastyczny i 
otwarty umozliwia dotgczenie 9 dodatkowych kart 
(razem z juz wymtenionymi), na ktbrych moze znaj- 
dowac siq rozszerzente pamiQCi do 2 MB, dodatko- 
we koprocesory itp. Istnieje rowniez mozhwosc wy- 
miany procesora 68000 na 32-bitowy procesor Mo- 
torola 68020. Procesor 68881 i ukfad zarzgdzajgcy 
pami^cig stajg siq niezb^dne gdy rnyslimy o stoso- 
waniu systemu UNIX 

Nowatorstwo Amigi 2000 polega na wspotpracy 
dwoch systemow: INTEL i MOTOROLA czyli MS- 
DOS i AMIGA-DOS lub jak kto woli IBM PC/XT/AT 
i AMIGA. WspotpracQ t(? umozliwig bndgeboard 
czyli karta koordynujgca wspotprac? obu syste- 
mow. Bndgeboard umozliwia zastosowame tysi^cy 
programow sprawdzonych na komputerach IBM 

Amiga 2000 umozliwia rowniez tzw. multitasking 
czyli obstug^ kilku programow jednoczesnie. Po- 
woduje to, ze bez na|mme|szych ktopotow mozemy 
pofgczyc kilka programow i korzystac z nich jak 
gdyby to byt jeden oryginany program. 

Amiga 2000 to rowniez fenomenalna grafika 
Procesor MOTOROLA 68000 wspomagany przez 3 
pozostate koprocesory pozwala na tworzenie ptyn- 





me animowanei grafiki tro|wymiarowe|, definiowa- 
nie poruszajgcych siQ obiektow (znane z kompute- 
row domowych spnte'y). Maksymalna rozdzielc- 
zosc wynosi 640x512 punktow (wykorzystu)erny 
wtedy 16 kolorow z palety 4096 kolorow) Pozosta- 
te tryby pracy procesora graficznego to 320x256 
(32 kolory), 320x512 i 640x256 Jest wi<?c z cze- 
go wybierac. 

Dodatkowy interface ..Genlock" umozliwia 
wspblprace komputera z telewizorem lub wideo 
Obraz z wideo mozemy wzbogacac o elementy 
gradczne teksty wyiasniajgce itp. wykorzystuigc 
wbudowane mstrukcje graficzne. 

Amiga 2000 posiada mozhwosc stereofoniczne- 
go odtwarzama dzwi^kow dowolnego instruments 
Moze rowniez czytac zadany tekst gtosem m^skim, 
kobiecym lub ..mechanicznym" — wyraznym i do- 
brze moduiowanym. 



Amiga 2000 






DANE TECHNICZNE 



CPU: Motorola 68000, 16/32 bity (7,16 
MHz) 

3 koprocesory standardowe wbudowane 
do obstugi DMA, wejscia/wyjscia, video, gra- 
fiki i dzwiQku. 

PamiQC: IBM rozszerzalna do 9MB 

Stacja dyskow 3.5" (880 KB). Pozostawio- 
no miejsce w komputerze dia dodatkowej 
stacji 3.5", dla dysku twardego lub dla dys- 
ku twardego i stacji 5 1/4". 

Wyjscia: klawiatura; mysz, pioro swiet- 
Ine; joystick; wiosetka; RS-232; programo- 
walne ztacze rownolegte (konfiguracja Cen- 
tronics); wyjscia stereofoniczne (CINCH) 
oraz wideo RGB (analogowe lub cyfrowe); 
zewnQtrzna stacja dysk6w. 

Grafika: rozdzielczosc od 320x256 pun- 
ktow (32 kolory) do 640x512 (16 kolorow). 
Dostepna paleta 4096 kolorow. 

Klawiatura: 96 klawiszy wg normy DIN, 10 
klawiszy funkcyjnych, oddzielne bloki klawi- 
szy numerycznych i sterujacych kursorem. 

Amiga 2000 posiada wbudowany zegar i 
kalendarz z podtrzymaniem bateryjnym oraz 
mozliwosc przytaczenia nast^pujgcych kart: 

— rozszerzajaca RAM do 2 i 8MB z autokon- 
figuracjg 

— emulujaca PC/XT z procesorem 8088 i 
stacjg dyskow 5 1/4" (360Kb) 

— emulujaca PC/AT z procesorem 80286 i 
stacjg dyskow 5 1/4" (1.2Mb) 

— karta kontrolera dysku twardego AMIGA 
dla dwoch dyskow ST506 i interfejs dla 
innych szybkich stacji dyskow i innych 
urzadzen peryferyjnych. 



Amiga 500 i 100 to starsi bracia 
Amigi 2000. Z wyqladu przypominajg 
C-128D. Amiga 500 posiada 512 Kb 
RAM, na torn last Amiga 1000 1Mb RAM 
(z mozliwosc ia zewnetrznego 
rozbudowania do 9Mb). Obydwa 
posiadaja mozliwosc rozbudowy 
o karty emulujace prac<? IBM PC/XT 
(cena takiej przyjemnosci przekracza 
jeszcze 1000 dolarow amerykahskich). 
Grafika i dzwick zblizone sg do 
mozliwosci Amigi 2000. 

Dominik Falkowski 
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KLAN COMMODORE 




PRZEDSTAWIAMY WARSAW BASIC (2) 




PROGRAM 1 



INTERPRETED 



W poprzednim odcinku wyjasnilis- 
my rol§ pQtli interpretera w wykony- 
waniu programu. 

P^tla ta sprawdza, czy kolejny pobrany kod programu 
jest kodem mstrukcji, separatoia czy tez kohca linii. Jezeii 
p^tla pobrate kod inny od wyzej wymiemonych, to spraw- 
dza, czy jest to instrukcja podstawienia (LET), ktora powin 
na zaczynac si$ od nazwy zmiennej. Jak wiemy, nazwy 
zmiennych mogg zaczynac si^ tyiko od litery (kody w sy- 
stemie szesnastkowym od 41 do 5a). Jezeh pobrany kod 
me jest literg. to sygnalizowany jest bfgd I w tym miejscu 
mozna zmiemc dziafainosc pQtfi interpretera 

Jedng z mozliwych dr6g powi^kszenia listy mstrukcji 
jest wslawienie do p^tlt, przed odestaniem do wykonania 
domniemanej instrukqi podstawienia, sprawdzenia czy to 
nie jest jeden z wolnych kodow, reprezentujgcy jakis znak 
specialny. 

Wybranymi znakami specjalnymi me mogg bye cyfry od 
do 9 (taki znak me nogtby bye pierwszym znakiem po 
numerze linii, gdyz zostalby dopisany do tego numeru). li- 
tery od a do z (wtedy p^tla interpretera odeslalaby do do- 
mmemanei inslrukcp podstawienia), am zaden ze znakow 
Commodore, ktorego kod pokrywa siq z kodem insfrukcji 
(w systemie szesnastkowym od 80 do CA), ani tez zaden 
ze znakow graticznych (poza n), zna|dujgcych siq na prze- 
dniej sciance klawiszy (te znaki dajg siq wpisywac do pro- 
gramu tylko w cudzyslcwie lub komentarzu) ' 

Kody funkcfi standardowych i operatorow CBM V2.0 sg 
na tym etapie interpretowania w zasadzie wolne. ale ich 
uzycie jest niewygodne ze wzgl^du na niejednoznacznosc 
tekstu programu 

Posh.guigc sie pozostafymi wolnymi kodami mozna za- 
stosowac wtamame ..pierwszego stopnia" do p^th pole- 
gajgee na sprawdzamu kolejnycr wolnych kodow. a po 
rozpoznaniu jednego z nich w programie. skierowaniu do 
dziatalnosci za mm ukryte) W tym przypadku mamy do dy 
spozyqt wszystkie wolne kody zarowno na etapie edyep 
jak i wyprowadzania programu Mogg !o bye na przyklad 
kody nast^pujgeych znakow -.'.#.$. %. &. '.(,)• f « " 
£• @. *. t > 1. 1 itd. 

Wfamanie ..drugiego stopnia" polega na wybraniu jed- 
nego znaku specjalnego. sprawdzanego w p^Mi mterprete 
ra (pierwszy poziom interpretaqi) i zagniezdzeniu w pqIIi 
interpretera CBM V2.0 wtasnei p^th, inlerpretuigce) znaki 
bezposrednio wyst^pujgee po naszym wybranym znaku 
specjalnym (drugi poziom tnterpretacji) W ten sposob. za- 
gniezdzaigc coraz dalej mozna byloby napisac interpreter, 
ktory rozpoznawatby po znaku specjalnyn dowolne nazwy 
mstrukcji. 

Takte wfamanie pozwala w fatwy do zapami^tania spo- 
sob zwigzac nazwe instrukeji z reprezentujgeym jg zna- 
kiem. W przypadku wtamania ..pierwszego stopnia" nie 
byloby lej mozliwosci Poza tym program pod kontrolg no 
we| petit, ktory me zawiera poza CBM V2 tlodatkowych 
instrukqi. wykonu|e si$ prawie tak samo szybko jak pod 
kontrolg p$th standardowei Slowo „ prawie" oznacza w 
tym przypadku. ze kazdy inny sposob ingerencji w pet'e 
daje w konsekwenqi wyoWenie czasu interpretacji Jezeii 
przy wtamaniu ..drugiego stopnia" wyst^pujg w programie 
nowe instrukeje. to program taki nie b^dzie wykonywany 
wolniej niz taki sam program z p^tlg z wfamaniem „ pierw- 
szego stopnia". 

Jak |uz wspommano. w przypadku petli z wtamaniem 
..drugiego stopnia" mozna bytoby uzywac wi^cej niz jed- 
nego znaku do rozpoznawania mstrukcji na drugim pozio- 
mie interpretacji Ale to spowodowaloby znaczne opozme- 
me wykonania programu i zajmowatoby duzo mieisca w 
pamieci Jezeii chcemy postugiwac sie dluzszymi nazwa- 
mi mstrukcji, to nalezaloby znacznie rozbudowac procedu- 
ry interpretuigce program na etapie edycji i kodowania 
Jest to zrobione w orygmalnych wersiach Warsaw BASIC- 
a Tutai tego me b^dziemy rozbudowywac, ze wzgledu na 
brak miejsca. 

Wlamama, o ktorych tutai mdwimy, przewidziane przez 
projektantow interpretera CBM V2.0, me b^dg miaiy nic 
wspolnego t iakze czestyrm ..wtemanrami". polegajgcymi 
na usuni^ciu z programu nazwy firmy lub nazwiSk autorow 
(w |ednej z krgzgcych, nielegalnie sprzedawanej na giel- 
dach wersji Warsaw BASIC-a wstawibno 4 zamiast nazwy 
programu i nazwisk autorow gwiazdki — to dopiero byto 
wiamanie!?). 

W naszej Baitkowei wersii w charakterze znaku speqal- 
nego, rozpoznawanego na pierwszym poztomie interpre 
taqi, wybralismy znak £ (lunt) Znakami interpretowanymi 
na drugim (i wyzszych) poziomie interpretacji, po znaku L, 
b^dg litery od a do z i znak @ (ucho stonia) 

Wlamama. o ktorych wyzej byla mowa. sg mozhwe dzie 
ki ..turtkom" pozoslawionym w oryginalnym interpreterze 
CBM V2.0. Furtki le. nazywane wuktoiami, umozliwiaig 
wtgezeme do procedur zapisanych w pami^ci typu ROM 
wiasnych tragmentow kodu Omawiana wyzej p^tla inter 
prelera zawiera naslQpujgcy fragment: 

$a7e1 jmp ($0308). 



W normalnej kontiguracji pod adresem $0308/$0309. 
wpisany jest adres $a7e4 nast^pnej mstrukcji p^tli intei- 
pretera. po mstrukcji |mp($0308). Adres ten, wraz z kilko- 
ma innymi kluczowymi dla pracy interpretera adresami. 
jest kopiowany z ROM do RAM przez procedure inicjacying, 
podejmujgcg dziatenie bezposrednio po wtgczeniu mi- 
krokomputera do sieci. Dzi^ki temu. ze adres ten zna|du|e 
si$ w RAM. mozliwa iest nasza mgerenqa, polegajgca w 
pierwszej koleinosci na zmiame tego adresu (porownaj II- 
nie 3-6 programu 1). Wigczy to w p^tl^ interpretera proce- 
dure rozpoczynajgcg siQ pod adresem $c40e (linie 11-33 
programu 1). Jest to nasze wiamanie .,drugteao stopnia" 
Poziom pierwszy interpretacji realizujg linie 11-17: pobra- 
nie kodu (11). rozpoznanie kodu i (13), odestanie na drugi 
poziom interpretacji (14) i powrot do p^tli (16-17) w przy- 
padku me wystepowama znaku £ 

Drugi poziom interpretacji realizujg linie 18-33 pobranie 
kodu (19). rozpoznanie litery lub @ (20-21). odestanie do 
btQdu SYNTAX ERROR (23 24) i 25-33) pobranie adresu 
oraz odestanie do wykonania mstrukcji ukrytei. pod tym ad- 
resem w przypadku wystgpiema litery. Opuszczone w 
wydruku programu 1 lime 34-59 zawieraig adresy takich 
nowych procedur. W programie 2 wstawiono w tym miejs- 
cu S07 (bajt mniej znaczgey — numer na stronie) i Sal (baft 
bardziej znaczgey — numer strony). P^tla interpretera, w 
przypadku rozpoznania naszych koddw. odktada ten adres 
na stos Spowoduie to w dalszym dziatamu odwolame si? 
do procedury umieszczonej w pami^ci pod adresem SafOS 
(uwaga- $af08, a nie 8af07!). W liniach 60-66 podano defi- 
nicje etykiet wyst^puigcych w tym programie. 

Czytelmcy Bajtka. ktorzy pragna uczestmczyc wraz z 
nam w zabawie w rozbudowe interpretera i poznawac ta 
lemnice Warsaw BASIC-a powmni teraz ..wpalcowac" 
Drogram 2. Po bezblQdnym uruchomiemu tego programu 
mozna sprobowac uzycia nowych instrukqi (od £@. £a do 
tz) Po wykonaniu (akiejkolwiek z tych mstrukcji, nasz in- 
terpreter b^dzie sygnalizowac blgd SYNTAX ERROR. Co 
sit? stato 7 Czyzby ten rozbudowany mterpretei nie rozu- 
mia* nowych stow 9 Interpreter nowe s^owa rozumie. tylko 
Kazde z mch odsyta do tej samej procedury znajduigcei sif? 
pod adresem $af08, pod ktdrym interpreter ma zapisang 
procedure wy^wietlajgcg napis SYNTAX ERROR i przery- 
waigcg wyKonanie programu. 

Dalsza rozbudowa naszego interpretera bedzie zatem 
nolegata na zmiame adresow w komdrkach pamieci od 
Sc43i do $c474 na takie, pod ktorymi b$dg si^ kryty proce- 
dury wykonujgee zaplanowang przez nas dziaialnosc i 
uzupetmaniu programu 2 o tresc tych procedur 

Krzysztof Gajewski 
Boguslaw Radziszewski 
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PROGRAM 2 



100 

105 

110 

115 

120 

125 

130 

135 

140 

145 

150 

155 

160 

165 

170 

175 

180 

185 

190 



printchr$(147) ;" Ir*t &rw& i er . -:: ' ' 

print:print" € z<?.zc / ' ' 

X=50176 :n=116 :c=0 

f ori=0ton : reada 

pokex+i , a : c=c+a : next 

if c=11160thenl35 

print : print*' B £ c&?' w c ci s " : end 

sysl2*4096+4*256 

print : print" C <£ j oA ' ' 

datal69, 14, 160, 196, 141, 8, 3. 140, 9, 3, 234. 234 
data234 ,96,32,115,0.8.201.92. 240 , 7 . 40 . 32 
data237, 167 , 76 , 174 , 167 , 40 , 32 , 1 15 , , 41 , 31 , 201 
data27, 144.5, 162. 11 , 108 . . 3 , 32 , 50 . 196 , 76 
datal74, 167, 10, 168. 185 , 64, 196 , 72 , 185 . 63 . 196 , 72 
dat a76 , 1 15 , , 7 , 1 75 . 7 , 1 75 , 7 , 1 75 . 7 , 1 75 , 7 
datal75, 7, 175. 7, 175, 7, 175. 7, 175, 7, 175, 7 
data!75. 7, 175. 7. 175, 7, 175, 7, 175,7,175,7 
datal75 . 7 . 175 , 7 . 175 , 7 , 175 , 7 , 175 , 7 , 175 , 7 
datal75,7, 175,7, 175.7, 175 .7, 175 
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KLAN COMMODORE 



DziQki panu Bolestawowi Cha- 
pihskiemu, ktdry przesyta re- 
dakcji swieze cenmki i materiaty 
moge znow przedstawic Czytelnikom 
biezgce trendy w rozwoju oprogramo 
wania i osprzetu do komputerow 
Commodore. Tym razem nowosci jest 
rzeczywiscie duzo... 

Na pierwszy ogieh ceny sprz^tu w 
USA: 

C-64C+GEOS — 140 — 160$ 
C-128 — 220 — 230$ 

C-128 D — 440 — 470$ 

Stacja 1571 — 200 — 220$ 

Slacja1541C — 140—160$ 
Staqa1581 180 — 220$ 

Monitor 1902 

(40/80 zn) - 230 — 240$ 

Monitor 1802 

(40/80 zn) 150— 180$ 

Drukarka MPS 803C — 110—140$ 
Drukarka MPS 1 200 — 200 — 230 $ 
Karta1700(128KB) — 100—120$ 
Karta 1 750 (51 2 KB) - 1 50 — 1 80 $ 
AMIGA 1 000 — 650 — 800 $ 
AMIGA 1000 R — 450 — 550 $ 
Mysz — 30— 45$ 

PC 10(odpowiednik 
IBM XT) ■ 450 — 550$ 

PC 10 + 20 MB 

hard disk 650—750$ 
DysktwardydoC-64— 900$ 
Dysk twardy do C-64 
i 128 950$ 

Na najwiQkszg uwage zastuguje tu 
moim zdaniem cena AMIGI 1000 R 
oraz komputerow w pelni profesjonal- 
nych PC- 10 (i pokrewnych do PC-40 
wtgcznie). Biorgc pod uwagQ cenQ dy- 
sku twardego do C64 i 128 okazuje 
siq, ze za te same Dienigdze mozna 
kupic dwa komputery typu XT lub dwie 
Amigi 1000 R. Te same ceny w zesta- 
wach wyglgaaig znacznie kor/ystniej 
Przykiadowo C64C f 1541C + moni- 
tor mono + kolorowa drukarka sg do- 
st^pne iuz za 348 $, sam C-64 kupo- 
wany z okreslong iloscig oprogramo- 
wania mozna dostac za 90 $, drukark§ 
MPS 803 za 110 S. 



.-owrmu Xetec opracowata naresz- 

Lm \e werSjQ znakomitego progra- 
mu FONTMASTER dla C-128 
(sam crogram zostanie przedstawiony 
.v dodatkowym numerze BAJTKA po- 
*.wieconym Commodore). Na dyskiet- 
ce zapisano 56 gotowych do uzytku 
czcionek oraz program do projekto 

vama wtasnych zesiawow znakow 
Program noze wsootptacowac z po- 
nad 110 drukarkami do ktbrych pro- 
gramy sterujgce sg takze zapisane na 
dyskietce Oprocz lego na drugiej 
stronie dyskietki znaiduje siQ program 
SPELL CHECKER ikonlrolutfcy urto- 
grafit? i podajgcy synonimy) zawierajg 
cy ponad 102 tysiqce slow Dyskietka 
nie jest zabezpieczona przed kopio- 
waniem, jednakze program dziata tyl- 
<o wraz z odpowiedmm urzgdzeniem 
rabe.'pieczaiscym (..dongle"). W 
sorzedazy znaidzie sie fez niebawnrn 
dyskietka z dodatkowvmi czcionkarm 
Cena programu — 70 $ 

Ta sama firma opracowata nowy 
model twardego dysku o pojemnosci 
20 MB dla C-64 i C-128 System ona- 
^wie Lt. KERNAL sktada si$ z kontro- 

era, dysku oraz speqalnej karty przy- 
'^czanej do portu rozszerzania (ex- 
pansion port) w komputerze DOS za- 



/ 



NOWOSCI 



wiera ponad 45 rozkazow wsrdd kto- 
rych istnieje rowniez opcja FREEZE, 
Opcja ta umozliwia uzytkownikowi 
przenoszenie zabezpieczonych pro- 
gramdw na dysk twardy, jednakze bez 
mozliwosci pozniejszego ich przeno- 
szenia na dyskietki (program nie b§- 
dzie dziatat). Gtdwng wadg jest lu nie- 
stety wysoka cena urzgdzenia. 



■\ ■ rynku ukazata si$ trzecia 
•jVI ^pk z kolei wersja karty znanej 
l^iCliako FINAL CARTRIDGE 
— FINAL CARTRIDGE III. Z cieka- 
wszych zastosowah warto wspomniec 
o poprawieniu szybkosci wczytywania 
programow z dyskietki (25 razy szyb- 
ciej niz 1541), wprowadzeniu proce- 
sora tekstu (!), zegara, kalendarza i 
kalkulatora Ponadto FINAL CAR- 
TRIDGE III oferuie uzytkownikowi po- 
r.ad 24 KB RAM wi§ce| dla uzytkowm- 
ka, osfawiony ..freezer" umozhwiajgcy 
zatrzymanie dowolnego programu czy 
zapis caiej pamieci na tasmie/dysku, 
opcjQ DISK APPEND umozhwiaigcg 
dopisywanie danych do programow 
juz na dysku istnieigcych i wiele in- 
nych Cena modutu — 70 dolarow 



ml matorzy gier dostang niebawem 
^%oo rgk MASTER NINJA (dla 
a\<L o4 program spr/edawnn., 
przez firme Paragon Software. Tema- 
tem jest magiczny miecz skradziony 
przez ztego demona, ktorv nalezy 
odzyskac przeszukuigc zamek wspo- 
mnianego demcna Z kolei Broder- 
bund Software zapowiada dwa tytuly 
— SUPERBIKE CHALLENGE fwysci- 
gi motocyklowe — do wyboru 12 zna- 
nych na swiecie torow). oraz MAGNE- 
TRON (gra kosmiczna — nalezy zni- 
szczyc 50 baz wojennych kosmitow 
naiezdzcow) Oekawoslkg jest tu lakt, 
ze promoqa SUPERBIKE CHALLEN- 
GE b^dzie powigzana z konkursem, w 
ktorym gtbwng nagrodg jest motocykl 
SUZUKI o pojemnosci 650 cm J 



Firma Scinort Micro opracowata 
nowg kartq 'ozszerzajgco pa- 
mi^c dla C-64 Karia la o pojem- 
nosci 32 KB zawiera f.'Odtrzymywanie 
bateryjne (program zapisany moze 
bye w nie| przechowywany przez po- 
nad rok) oraz opcie do automatyczne- 
go wczytywania i uruchamiania pro- 
gramow w BASIC iub w jQzyku ma- 
szynowym, tgczenia programow ze 
sobg lub .ch kasowania. Cena ok. 60 $ 
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■ NSTANT MUSIC to nowy program 
I muzyczny firmy Electronic Arts. 

■ Jedng z |ego najwiQkszych zalet 
jest mozhwosc wspolpracy poprzez 
interface MIDI z profesjonalnymi elek- 
Ironicznymi instrumeniami muzyczny- 
mi. Program jest iatwy w obstudze za- 
rowno dla muzykow jak tez i poczgt- 
kuigcych i zawiera na dyskietce 40 za- 
pisanych utworow 



Choc relewiz|a satelilarna dopie- 
ro w kraiu raczkuje. to dost^pny 
jest juz program SATTCOM-64 
opracowany przez Strategic Marketing 
Resources Jest to uzupetmeme m- 
nych programow radioamatorskich 
pozwalajgce na obhezeme pozyeji sa- 
telity telekomunikacyinego Informacia 
podawana przez program pozwala na 
odpowiednie ustawienie anteny saleli 
tarnej na odbior jednego z 15 sateii- 
!6w 



^^HUCK YEAGER'S ADVANCED 
■J FLIGHT TRAINER btjdzie me- 
^^wgtphwie lakomym kgskiem dla 
mitosnikow loinictwa. Program ten 
produkeji Electronic Arts (est prawdzi 
wym trenazerem lotu i umozliwia nau- 
k$ latania na 14 roznych typach samo- 
lotow. m.m. P-51 MUSTANG, 50- 
PWITH CAMEL czy BELL-X1 Z kolei 
troiwymiarowy symulator lotu ECHE- 
LON oferowany orzez lirm© Access 
umoitiwa latame samololem Lockhe- 
ed C-104 Tomahawk 



^ ■ polkach ksi^garskich uka- 
■VI ^fczala si^f juz Ksigzka COM- 
I ^ICl < GMMODORE 

BUYER S GUIDE bedijeg encyklope- 
dig i pr/ewodnikiem dla posiadaczy 
Commodore Omowiono lam i przed 
stawiono olbizymig nczb^ programow 
wszelakiego rodzaju (wraz z adresem 
producuita ■ cen?) oraz podstawowe 
urzgdzena peryferyjne lakie jak dru- 
karki. dr^zki sterowe, stacje dyskow 
itp. 



Firmy sprzedajgee komputery 
uzywane przechodzg juz same 
siebie Jezeli zdecyduiesz siq 
przykfadowo na zakup C-128, stacji 
1571 i monitora 1802 to mozesz takze 
kupic AMIG^ 2000 jesli doptacisz 970 
$, AMIG^ 500 jesli doptacisz 159 $. 
C-128 D jesli doptacisz 95 $ Pozosta- 
te ceny sg takze bardzo atrakcyine 
(np. za 79 $ staqa 1 581 , gdy kupujesz 
ig wraz ze stacjg 1571) Brae i wybie- 
rac..- 



BerkeleySoft, firma ktora opraco 
wata znakomity program GEOS. 
znany szeroko na catym swie- 
cie, nadal uzupetnia bibhotek^ opro- 
gramowania tego systemu . Oprocz 
GEOFILE. DESKPACK, GEODEX 
GEOPUBLISH, GEOCALC i kilku m- 
nych wprowadzita na rynek nowy ze- 
staw przeznaczony dla C-128 W ze- 
stawie tym znajdujg siq programy 
GEOS 128, DESKPACK 128, GEOFI 
LE 128 oraz GEOCALC 128. Oprocz 
tego na rynku ukazat siq takze nowy 
produkt — GEOPROGRAMMER bQ- 
dgcy w rzeczywistosci pakietem do 
programowania w |?zyku maszyno 
wym. Program sktada si© z trzech gtd- 
wnych podprogramow — geoAssem- 
bler, geoLmk oraz geoDebugger 
Cena programu 70 dolarow Inny pro- 
ducent oprogramowania, firma Time- 
works, Inc. tworca znakomitych pro- 
gramow takich jak DATA MANAGER. 
SWIFTCALC, WORD WRITER, FIN- 
NANCIAL PLANNER c^y PARTNER 
128 wprowadzita na rynek nowy pro- 
gram DESKTOP PUBLISHER, lest to 
program umozhwiajgcy prcjektowane 
wtasnej gazetki, papetem, drukow fir- 
mowycti itp. DESKTOP PUBLISHER 
ma mozliwosc odczytywania rysun- 
kow wykonanych pod PRINT MA- 
STER. PRINT SHOP I GEOWRITE. 
wspolpracLije ponadto ze zbtorami 
'.worzonymi za pomocg edytordw !ek- 
SW WORD WRITER, PAPERCLIP oraz 
WORD PRO. W sprzedazy znajduie 
si§ tez ulepszona wersja programu 
PRINT MASTER - - PRINT MASTER 
PLUS 



Dwa »iowe zastosowan;a profes- 
jonalne pochodzg z kolei z fir- 
my SPINNAKER. Pierwszym z 
nich jest znany edytor tekstu WORD 
PRO. w klorym dodano procedury 
szybkiego wczytywania/zapisu da- 
nych, drugim zas POWER C - wersja 
ie?zyka C dla C-64. 

Opracoival: 
Klaudiusz Dybowski 
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Po przeczytaniu ostatnieqo 
odcinka, wczytanie do pamieci 
proqramu tak, by sie nie zdazyt 
uruchomic, nie powinno bye 
dla Ciebie zadnym problemem, 
choc wczytany program wcale 
nie musi wyqladac „normal- 
nie". 



Na przyktad w programie jest lima o numerze 
zero albo linie sg uporzgdkowane z malejgcymi nu- 
merami. nie mozna wykonac EDIT dla zadnei linii. 
widac podejrzang mstrukq? RANDOMIZE USR 

lub po prostu nic nie widac. bo program nie daje si? 
wylistowac. Jesli w programie, do ktorego si? wla- 
mujesz. zauwazyfes cos dziwnego. to najlepiej 
obejrzyi go w troche inny niz normalny, sposob — 
nie za pomocg LIST, lecz bezposredmo — uzywa- 
igc funkeji PEEK 

Naipierw jednak musimy si? dowiedziec, w |aki 
sposob jest umieszczany w pamieci teksl progra- 
mu w BASIC-u Program skfada si? z kolejnych linii 
i tak tez jest przechowywany w pami?ci 

A oto. ]ak wyglgda pojedyncza hnia programu 
(rys 1) 

Zajmuje ona co*najmmej 5 (a wlasawie 6. bo 
tekst nie moze bye pusty) bajtow. Pierwsze dwa 
oznaczajg |e| numer, lecz uwaga 1 — odwrotnte niz 



wszystkie dwubajtowe hczby zapisane w pami?ci 
— tutaj pierszy bail jest bardziei znaczgey (MSB — 
Most Significant Byte), a drugi mniej znaczgey 
(LSB - - Less Significant Byte) Jesli w?c b?dg 
one przykiadowo rowne perwszy — 0, drugi — 
10. to nie b?dzie to oznaczafo 2560 (0 + 10 * 
256). lecz 10(256 * + 10). 

Nast?pne dwa baity to dfugosc linii, tzn ile zna- 
kow zawiera tekst linii, wraz z koriczgeym go zna- 
kiem ENTER (heksadecymalnie OD Za tymi baj 
tami znajduje si? |uz wfasciwy tekst linii. zakohczo- 
ny przez ENTER. Jesli wpiszemy np takg hni? 

10 REM BASIC 
i wyslemy jg wciskajgc klawisz ENTER to w pamie- 
ci zostanie ona zapisana |ako cigg bajtow (rys 2). 

Parametr .dlugosc hnn dotyczy ledyme jei tek- 
stu, wi?c chociaz cafa lima za|mu|e w pami?ci 11 
bajtow. to parametr ten wskazuje tylko na 7 bajtow 
6 ba|tow tekstu i siddmy — znak ENTER konczgey 
link? 

Rozumiesz juz chyba, na czym polega stosowa- 
ny cz?sto trick z linig o numerze zero. Wystarczy w 
dwa pierwsze baity linii wpisac liczby (za pomocg 
POKE 6w), by lima la stala si? Iimg zerowg. Jesli 
chcemy zmienic numer pierwszej linn w programie 
(a me sg podtgezone interfeisy zadnei szybkiei pa- 
mieci masowej. bo wowczas zmiema si? adres po- 
czgtku BASIC-a). to wystarczy wpisac 

POKE 23755,x: POKE 23756,y 
a lima otrzyma numer 256 * x + y. Niezalezme je- 
dnak od lego jaki on jest — pozostame ona w pa 
mi?ci tarn, gdzie byla Jesli wi?c wpiszemy np 



1C REM lima ni 
20 REM 1 xnia ni 



lO 

20 



POKE 23755,0: POKE 23756,30 

to pierwsza lima w programie otrzyma numer 30. 
pozostame jednak w pami?ci jako pierwsza, a na 
ekrame uzyskamy wydruk: 



30 REM lima nr lO 
20 REM lima nr 20 



Aby wi?c zaczgc odbe^pieczac program, w kto- 
rym wyst?puig lime zerowe lub odwrotnie upor/gd- 
kowane nalezy poszukac adresow poczgtkow po- 
szczegolnych linii i w ich polu ,.ni linn" umieszczac 
koleino np 10 20. 30 W pami?ci lime znaiduja 
si? |edna za drugg, wi?c z odnalezieniem icn po- 
czgtkow me powimenes miec kfopotu Jezeli x 
wskazuje adres jakieis linii programu, to adres na- 
st?pnej jest rowny 

x + PEEK (x 2) + 256 *PEEK (x 3) I 4 
— do adresu linn dodajemy dlugosc jej tekstu 
zwi?Kszong o A bajty bo tyle zajmujg parametry ( .nr 
hnn" i „dlugosc linn " 

Taka metoda znaidowania poczgtkow linn me skut- 
ku|e mestety, gdy zastosowane jest drugie zabez- 
pieczenie — fatszywa dlugosc linn Polega ono na 
tym. ze w polu „ dlugosc linii", zamiast prawdziwej 
wartosci oodana jest bardzo duza liczba — rz?du 



43 — 65 tysi?cy. Zabezpieczenie to jest bardzo 
cz?sto stosowane. gdyz zazwyczaj uniemozliwia 
wczytanie programu przez MERGE (czyli tak by 
si? nie uruchomif) Dzieje si? tak dlatego. ze MER- 
GE laduje program z tasmy w obszar WORKSPA- 
CE, da nast?pme interpreter analizuie caty wczyta 
ny program linia po linn sprawdza kolejno numer 
kazdej z nich a nast?pnie umieszcza jg w odpo- 
wiednim miejcu obszaru przeznaczonego na tekst 
programu w BASIC-u Na dm? t? musi przygoto- 
wac tarn odpowiednig ilosc wolnych bajtow .,roz- 
suwajgc" juz istmejgcy tekst programu Jesli w polu 
dlugosc linii" podana b?dzie bardzo duza war- 
tosc, to interpreter b?dzie usitowat zrobic wfasnie 
!yle bajtow miejsca w obszarze tekstu programu w 
BASIC-u co skohczy si? komumkatem ..Out of me- 
mory" lub po prostu zawieszeniem si? systemu 
Aby wczytac taki program nie powodujgc jego uru- 
chomiema. nalezy uzyc odpowiednego wfamywa- 
cza. np takiego. jak przedstawiony miesigc temu 
program ,. load/merge". 

Dodatkowym skutkiem podania fals/ywej dtugo- 
sci, jest niemoznosc poprawiama takiei linn przez 
sciggm?cie |ej do pola edytora klawiszem EDIT 
Sytuacja prz°dstawia si? podobnte- system opera 
cyjny usiluje zrobic miejsce na I? lint? w obszarze 
edycji linn BASIC-a (od zmiennej E LINE do 
WORKSP patrz rys. 2 w cz?sci I) Wymaga to jed- 
nak zbyt duzei ilosci wolnej pamieci, wi?c kohczy 
si? to tylko ostrzegawczym dzwi?kiem 

Jezeli program zabezpieczony jest w ten spo- 
sob. trzeba adresow Kolejnych linii szukac ..r?cz 
me" lub domysiac si?, gdzie one sg. pami?taigc o 
tym, ze kazda lima konczy si? znakiem ENTER (ale 
nie kazda liczba 13 oznacza ENTER 

Aby przeglgdac program w BASIC-u. wpisz Takg 
hni? (listing C) 



FOR n=23755 TO PEEK 23627+256*PEEK 23628 
: PRINT ri|" " ; PEEK n , CHR* PEEK n AND P 
EEK n>31: NEXT n 



Wydrukuje ona koleino adres. zawartosc bajtu o 
tym adresie oraz znak o tym kodzie, jesli tylko me 
lest to znak kontrolny (tzn. o kodzie 0-31) 

Po zmiame numeraqi linn i oszukiwaniu dtugosci 
hnn nas»?pnym sposobem zabezpieczania progra- 
mow sg znaki kontrolne. uniernozliwiajgce najcz?s- 
clej prawidlowe wylistowanie programu, choc me 
tylko. 

Wrocmy do pierwszego przykladu (lima „10 REM 
BASIC") 

TeKst linn skladal si? z siedmiu znakow — stowa 
kluczowego REM*' oraz pi?ciu liter i znaku ENTER 
Tak dzieje si? zawsze, jesli w linii znajduje si? in- 
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strukqa REM — wszystkie znaki wptsane z klawia- 
tury, znajdujgce si? za tg instrukcjg zostang umie- 
szczone w tekscie linii bez najmnieiszych zmian. 
Inaczej |ednak przedstawia si$ sytuacia, gdy w linii 
znaidujg si$ inne instrukqe, wymagajgce parame- 
trow liczbowych (a tak jest zazwyczaj) Wpiszmy 
np. ImiQ. 

10 PLOT 10,9 

i zobaczmy w jaki sposob zostata zapisana w pa- 
miQci (na|lepie| — wpisuigc podang wyzei liniQ 
FOR n 23755 TO...) Wyglgda ona w taki sposob, 
jak na rys. 3 

Jak widac tekst zotat zmodyfikowany — po ostat- 
niej cyfrze kazdej Nczby wystQpuigcei w tekscie linn 
jako parametr. interpreter zrobit 6 bajtbw miejsca i 
umiescil tarn znak o kodzie 14 oraz pi^c bajtow, w 
ktorych zapisana )est wartosc tej liczby. ale w spo- 
sob zrozumiaty dla interpreter. Przyspiesza to w 
pewnym stopniu dziatanie programow w BASlC-u, 
poniewaz podczas dztalania programu interpreter 
nie musi za kazdym razem przeiiczac liczby z po- 
staci alfanurnerycznej (tzn. ciggu cyfr) na piQciobaj- 
towg postac umozliwiajgcg wykorzystanie jej do 
obliczeh, lecz gotowg wartosc pobiera z pami^ci. 
zza znaku konrolnego CHR$ 14. Ten podwojny za- 
pis daje takze duze mozliwosci utrudniania dost? 
pbw do programow W wiclu programach tadujg- 
cych (tzw fadowaczach lub loaderach) wyst§pu]e 
taka lima: 

O RANDOMIZE USR 0: REM ... 

Na pierwszy rzut oka — po uruchomieniu stQ, pro- 
gram ten powimen wykasowac calg pami$c, tak si$ 
jednak nie dzieje. Po dokladniejszym obejrzeniu 
(przez PEEK — linig FOR n= 23755 ..) okazuje 
sie. ze po USR i znaku CHR$ 14 wcale nie ma 
pi§ciu zer (bo tak w pi^ciobajtowym zapisie wyglg- 
da hczba zero)**", lecz np. 0, 0, 218, 92. 0, co jest 
rcwnoznaczne liczbie 23770. Funkcia USR nir ska- 
cze wiqc pod adres 0, lecz wlasnie 23770. a jest to 
adres ba|tu znajdujgcego si§ zaraz za mstrukqg 
REM w naszym przyktadzie. Tarn zwykle znajduje 
sie program taduigcy napisany w i^zyku maszyno- 
wym. 

NastQpnym znakiem kontrolnym, cz^sto stoso- 
wanym w roznych zahezpieczemach. jest CHR$ 8 
— ..backspace", czyli spacja do tytu. Wydrukowa- 
nie tego znaku powoduie cofni^cie pozycji wydruku 
o |eden znak w lewo. Mozna wi$c za |ego pomocg 
zakrywac niektore instrukcje na listmgu. drukujgc w 
ich miejscu inny tekst. Jesli np w pami^ci znajduig 
sl§ kolejno znaki. 

LET a - USR 0: < c < < > < < < < < < < 

LOAD ... 

(<- oznacza CHR$ 8). to instrukcja LOAD " " i dal- 
szy tekst zakryjg wczesniejszg instrukcja LET a = r^ 
USR 0. Chociaz na hstingu widoczna jest tylko in- 
strukcja LOAD " " . to dalsza czqst programu nie 
jest tedowana przez nig, lecz przez program ma- 
szynowy uruchamiany funkcjg URS (co nie musi 
oczywiscie oznaczac skoku pod adres 0) Takie za- 
bezpieczenie jest np stosowane w loaderze pro- 
gramu Beta Basic 1 .0 

To by bylo wszystko na dzisiaj. choc znakow 
kontrolnych jest oczywiscie wi§ce|. Ich opis dokori- 
czymy w nast^pnym odcinku. 

Tomasz Surmacz 
Robert Dudzik 



*) Wszystkie stowa kluczowe — instrukcje i 
funkcje, a takze znaki <=, >= i <> majg jednobaj- 
towe kody z zakresu 165 — 255. Jesli nie wiesz 
jakie — wpisz: 

FOR n 165 TO 255: PRINT n,CHR$ n: 
NEXT n 

**) Jesli jest to liczba calkowita z zakresu - 
65536 do 65535, to w zapisie pi^ciobajtowym 
wyglada ona nast^pujaco: 
pierwszy bajt — 

drugi bajt — dla liczby dodatniej, 255 dla 
ujemnej 

trzeci i czwarty — kolejno: mtodszy i starszy 
bajt liczby (lub liczby + 65536, jesli byta uje- 
mna) 

pigty bajt — 



WC-V 



CZYLI SUKCESYWNA APROKSYMACJA 



W instrukcji do Spectrum znalaztem nast^pujgcy 
program 

xC LET a= INT (RND*100) 
id l-ET = 1 
oO ihp»j i * a $ i ; "Zga d n 1 .1 >. 1 •; z be 
. t 

•i if a = D I h £ h P R -L NT " G f a to i U ) 

6 ' STOP 

60 ir h o 1 H£N i Za dU2 

\ C *tO VO 

Jest to doskonata zabawa na pra)?we caty dzieh. 
Zgadujemy tu liczby pomysiang przez komputer. 
Na|efektywniejszg taktykg odgadywania jest dziele- 
nie rozpatrywanego przedzialu na pol. Na przyWad 
jezeli zgadu|emy hczb? z przedzialu (0,100). poda- 
jemy 50. Jesli jest ona za mala, bierzemy przedziat 
(50.100). podajemy 75 i tak dalej. W zasadzie osmy 
strzal powmien bye trafiony. 

Metoda koleinych przyblizeh to wtasnie aproksy- 
macja. Powinna on bye sukcesywna — dawac re- 
zultat jak naiszybciej. 

Sprdbujmy odwrocic sytuacjQ - my pomyshmy 
liczby, a komputer b^dzie 13 odgadywaJ. 

. 3 _c =0 LET 4 = 

s£"0 uET - irrr • i., -g » ^ . 
20 xi Af-u" cz " . ». c ) ; • • , a $ 
C " 35 = ' " TttCN LET X =c : GO 

50 IF aS" M i M THEN LET y=C: SO 

60 Ir * * = ' - • FrfEN STOP 
. «2? GO TO ci5 

W odpowiedzi na pytanie „Czy xx" nalezy podac 
jeden ze znakow — ">", lub " = ". Rozpatruje- 
my przedzial (0.100). 



Istnieje nie|edna metoda aproksymacji Rozwazmy 
program: 



iO OIM 5 (8) 
iS LET a ( 1) = i 
r OR f =2 TO 

:) . NE 'T 1 
30 L.ET c = a 1 3 J 
4 FOR i -= ? _ ro 
50 Ii2Put "Czy 

c O ir 5 S < > 



lE 1 iifi =21 1 1" 



STEP 
RND at 



-1 



j 5 

AND 



THEN GO TO 50 

70 IF 3 (a".*" THEN LET cas-C+dif) 

.50 if a$=::<:: ihsn let c-.>v" 

HEN SO Tu lit? 



lr 

'^0 IF j$ 

100 NE • T_ f 
i 10 r-'r i 



Li UDa- 



W tablicy a zapisalismy szesc kolejnych pot(?g 
dwojki. Naiwyzsza hczba to 64, wi?c kompuer od- 
gadnie tu liczbe z przedzialu (0,127). Jako pierw- 
sza podawana jest liczba 64. Jezeli pomyslana jest 
wiQksza , do 64 dodawana jest 32, jesli mmejsza, to 
32 jest odejmowane i tak dalej. Tu maksymalna 
ilosfi pytah jest takze 8 ze wzgi^du na wtgczenie 
\era do rozpatrywanego przedzialu. 

Mozemy rozszerzyc tablicy na przyWad do 16 po- 
zycji; trzeba wtedy odpowiednio pozmieniac po- 
czgtki t kohce p^tli . lecz uzyskamy zakres do 
131069. a maksymalng iloscig pytah b^dzie nai- 
wyzsza pot^ga dw6|ki, czyli 16 

W zasadzie nie mozna powiedziec. ktora z me- 
tod jest najlepsza. W pamiQci lepiej uzywac metody 
dzielenia przedzialow na pot. maszyna szybciej 
aproksymuje dwojkowo 



Martin 
Przasnyski 




INACZEJ 



Po przeczytaniu opisu gry „Bzzz" w 
numerze 3/87 „Bajtka" postanowiiem 
napisac ja w BASIC-u. Program okazai 
sie prosty i o wiele krotszy od wers|i w 
kodzie maszynowym Mimo to jest on 
dosyc szybki. 

W linii 2 po pierwszym stowie „GRACZ" 
nalezy wstawie zielona, a po drugim nie- 
bieska kratkQ. Zapalenie sie czarnego 
kwadracika informuje o przegranej ktore- 
gos z graczy. 

W liniach 9500 i 9600 musi bye czar- 
na spacja graficzna. 

Hubert Sobczak 



?: | 8 8V s L6T L R s 8" 1 LeV e I.l?ii fcS 

8 PRINT RT »X,9i "ORACZ 
ORRCZ 

6 POR i«0 TO 266: PLOT i,9: P 
LOT i , 176 : NEXT i 

6 FOR i-g TO 175; PLOT P 
LOT 266 ,i ; NEXT i 

7 PRINT PAPER 4;RT 18,12;" 
PRINT PAPER liAT 16,21;" " 

10 LET «-IN 634.66: LET b-IN 61 

•■190 THEN LET 9-4 
a -163 THEN LET g«2 
*«167 THEN LET 9*1 
a -109 THEN LET 9*3 
b-163 THEN LET h-4 
b>190 THEN LET h«2 
b-167 THEN LET h»l 
b«169 THEN LET h«3 
g»4 THEN LET q»q-l 
9-2 THEN LET q-q+1 
9-1 THEN LET ««Wfl 
g»3 THEN LET K"W-1 
h«4 THEN LET 
h-2 THEN LET •■•4-1 
h-1 THEN LET r«f+l 
h«3 THEN LET Cmr-1 
IF POINT <q,w)»l THEN PLOT 
l;q,«: 00 TO 95O0 
190 IF POINT (t,f)«l THEN PLOT 
FLASH l;t,r: 00 TO 9600 
200 PLOT q , Ui : PLOT C , f : 



9000 FOR i -0 TO 30; BEEP 

NEXT i : FOR i «0 TO 500. 

GO SUB 9998: RUN 
9500 PRINT RT 21,9; "■ 
00 

9600 PRINT RT 21,26;" 
000 

2998 LET a$«INKEY»: IF •«<> 

EN RETURN 
9999 00 TO 9996 



20 

it 

60 
60 

70 
80 
90 
100 
110 
120 

in 
us 

170 
180 
FLASH 



IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 

Yr 

IF 
IF 
IF 



00 TO 1 

.008, i : 
NEXT i : 

GO TO 90 

GO TO g 



TH 



BAJTEK 3/88 13 



TEST 



PAPIER 





DXY-980A 



Testowany ploter PXY-980A firmy ROLAND 
DG zostat dostarczony do redakcji przez zacho- 
dnioniemiecka firme ABC DATA, Jest on seryj- 
nie produkowanym ploterem i stanowi reprezen- 
tatywna prbbke wyrobow firmy ROLAND, Niniej- 
szy test jest wytacznie „testem uzytkownika" 
tzn, badaniu podlegata tylko strona uzytkowo- 
funkcjonalna, nie zas rozwiazanie uktadowe, wy- 
trzymatosc mechaniczna (np. badania na 
wstrzqsarce) itp. 



OBUDOWA 



Ploter ma blaszang obudowe W 
prawym gornym rogu umieszczony 
jesl panel sterujgcy wraz z wyswietla- 
czami pokazuigcymi aktualng pozyqe 
gtowicy we wspotrz^dnych X-Y W 
ooudowie zamontowany jest zespof 8 
uchwytow dla pisakdw. z ktorych pisa- 
ki pobierane sg automatycznie. Doda- 
tkowo obok uchwytow znajduje sie 8 
otworow stuzgcych do przechowywa- 
nia pisakow, w czasie gdy nie sg uzy- 
wane. Otwory te sg tak zaprojektowa- 
ne aby stanowity szczelne zamkniecie 
dia pisakow, zabezpieczajgc je przed 
wysychaniem. Obudowa zostala tak 



skonstruowana aby ploter mogf praco- 
wac w pozycp poziome) (polozony na 
stole) lub w pozyqi ukosnei (speqalna 
podpbrka ruchoma). Jest to szczegol- 
nie istotne ze wzgl^du na ilosc miejs- 
ca jakg mozemy przeznaczyc na usta- 
wienie plotera. W pozycji ukosnej zaj- 
mu)e on ok. 40 proc miejsca potrzeb- 
nego do ustawienia go w pozycji po- 
ziome). 

ZASILANIE 

Przycisk wylgczntka zasilania umie- 
szczony jest z tyfu obudowy Nie jest 
to najlepsze rozwigzanie gdyz przy 
normalnie tstawionym ploterze uzyt- 
kownik musi ,.na slepo " szuKac tego 



klawisza. Ploter zasilany |est z oddzie- 
Inego wolno stoigcego zasilacza sie- 
ciowego. Rozwigzanie takie, acz ko- 
rzystne z technicznego punktu widze- 
nia (wydzielenie zrodla ciepla i pola 
magnetycznego z obudowy plotera), 
jest bardzo niewygodne dla uzytkow- 
nika, gdyz wyfgcznik zasilania odtgcza 
ploter a zasilacz pozostaje nadal pod 
napiQciem. Zmusza to uzytkownika do 
wyjmowania wtyczki z gniazdka sie- 
ciowego lub do robienia dodatkowego 
wytgcznika na przewodzie zasilacza 

PULPIT STEROWNICZY 

Pulpit sterowniczy sklada si? z 10 
klawiszy pozwalajgcych na szybkie i 
wolne przesuwanie gtowicy. ustawie- 
nie punktow bazowych wyznaczaig- 
cych potozenie i rozmiai papieru, pod- 
nosze'ne pisaka i wstrzymanie tran- 
smisji podczas pracy Dodatkowo przy 
wyswietlaczach znajdujg siq dwa 
przyciski : zerowanie wyswietlaczy i 
wlgczanie elektroslatycznego tizyma- 
nia papieru. Sposob rozwigzania pul- 
pitu |est bardzo ergonomiczny a co za 
tym idzie wygodny dla uzytkownika. 



Jcdng z najbardzicj istotnych zalet 
tego plotera jest sposob trzymania pa- 
pieru W modeiu tym znstosowano 
metod? elekrostntycznegc trzymania 
papieru Wystarczy utozyr arkusz na 
blacie plotera i przyasnac klawisz 
..paper hold". Elektrostatyczne trzy- 
manie papieru jebl nieporownywalnie 
wygodniejsze od metody paskow ma- 
gnetycznych. Efektywna siia przylega- 
nia papieiu jest bardzo duza Trzeba 
rowniez dodac, ze mimo koniecznosci 
wytworzema duzego ladunku elektro- 
statycznego jest to metoda absolutnie 
bezpieczna. Dotykanie blatu plotera 
nie pocigga za sobg zadnych skutkdw 
(wstrzgs elektryczny) dla cztowieka. 
Maksymalny rozmiar papieru a co za 
tym idzie maksymalny rozmiar rysun- 
ku jaki mozna wykonac odpowiada 
formatowi A-3 

PODt^CZENIE 
DO KOMPUTERA 

Ploter posiada wbudowane dwa fg- 
cza: rownolegfe typu Centronics oraz 
szeregowe typu RS 232. Sg to najbaf- 
dziej popularne fgcza w klasie kompu 
terow osobistych. Umozliwiajg one 
podtgczenie plotera do dowolnego 
komputera klasy ..Personal" tgcze 
RS-232 zapewnia petng gam? szyb- 
kosci (od 50 do 9000 bodow). mozli- 
we jest ustawienie dfugosci stowa 8 
bitow II bitow oraz bitow parzystosci 
(EVEN, ODD. NONE). Mozliwe sg 
cztery protokcfy wspofpracy: sprz^to- 
wy, programowy. X on/X off oaz ENO/ 
ACK. Wszystkie parametry pracy oraz 
jego wybor ustawione sg pizy pomocy 
mikroprzetgcznikow umieszczonych z 
tyfu obudowy plotera. Ploter byl podtg- 
czany do komputera IBM PC XT/AT 
przez oba typy fgczy. W przypadku tg- 
cza RS-232 ploter pracowat ze wszys- 
tkimi szybkosciami transmis|i i nie 
stwierdzono zadnych problemow 
wspofpracy 

PODSTAWOWE 
DANE FUNKCJQNALNE 

Jak na sprz^t popularny (niska 
cena) ploter zapewnia bardzo dobre 
parametry rysunku. Przy ciuzej szyb- 
kosci rysowania (230 mm/sek.)zape- 
wniona jest bardzo wysoka rozdziel- 
czosc (doktadnosc pozycjonowania 
gtowicy 0.05 mm/krok). Ploter zapew- 
nia automatyczne skalowanie prowa- 
dzone zgodnie z aktualnie ustawio- 
nym formatem oapieru (ustawianym 
przy pomocy mikroprzetgcznikow) 
Oczywiscie aktualny rozmiar rysunku 
mozna ustawic definiujgc z pulpitu 
sterowniczego punkty bazowe P1 i 
P2, odpowiadajgce dolnemu lewemu 
rogowi rysunku i gornemu prawemu 
rogowi rysunku. O |akosct skalowania 
moze swiadczyc takt wykonania rysu- 
nku formatu A-2 na papierze formatu 
A-4. Wszystkie proporcje .Tostafy ide 
alnie zachowane. 

Ploter pozwala na wybranie jednego 
z oSmiu zestawow znakou Uzytkow- 
nik ma do dyspozycji nastepujgce ze- 
stawy ANSI ASCI ANSI ASC II. fran- 
cuski, niemiecki. hiszpanski, skandy- 
nawski, szwedzki, duhski i norweski. 
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TRYBY PRACY 

Self test — pozwala na sprawdzenie 
poprawnosci dziaJania 
plotera bez podtgczania 
do komputera. 

Printer — ploler pracuje jak drukar- 
ka i moze bye uzywany 
np. do listowania progra- 
mow W modzie tym jest 
jednak duzo wolniejszy 
od drukarki. 

DXY — ploter przyjmuie standar- 
dowe komendy jQzyka 
graficznego DXY-GL. 
Jest to jeden z najbar- 
dziej popularnych j$zy- 
kow tego typu pozwalajg- 
cy na wykorzystanie plo- 
tera z wiQkszoscig istnie- 
j^cych programow graft 
cznych. 

RD-GL — w trybie tym ploter ak- 
ceptuje komendy roz- 
szerzonego jQzyka grafi- 
cznego RD-GL firmy 
ROLAND. J^zyk ten za- 
wiera wiele dodatkowych 
funcji graficznych np. ko- 
mendy dotycz^ce okien i 
skalowania. 
Dodatkowo ploter pozwala na wtg- 
czenie lub wyfgczenie automatyczne 
go skalowania oraz pracy z buforem 
wewn^trznym plotera. Wyprowadzono 
rowniez specjalny „ monitor mode " 
pozwalajgcy na kontrole pracy plotera. 
Mozna go jednak tylko wykorzystac 
przy pracy plotera z t^czem RS-232. 
Bardzo istotng cechg jest mozliwosc 
wykorzystania plotera jako digitizera. 
Jednak aby to byio mozliwe koniecz- 
ne (est podfgezenie plotera tak jak z 
..monitor mode" przez RS-232. 

PISAKI 

Jedng z istotnych wad plotera sg pi- 
saki. Standardowo dostarczone pisaki 
nie zapewniajg jednostajne) grubosci 
linii przy roznych szybkosciach oraz 
ulegajg dose szybkiemu wyczerpaniu 
Rozwigzaniem jest kupienie specjal- 
nego zestawu pisakow firmy STET 
HLER, ktore zapewniajg bardzo wyso- 
kg jakosc rysunku. (niestety za duzo 
wyzszg cen$). 

WSPOLPRACA 
Z OPROGRAMOWANIEM 

Omawiany ploter byl testowany w 
podtgezeniu do komputera IBM PC i 
wspdlpracowat bez jakichkolwiek pro- 
blemow z programami ORCAD,- 
SMARTWORK i REDAC. 

PQDSUMQWAN1E~~ 

VVydaje si?, ze w swojej klasie plo- 
terow popularnych DXY-980A jest eg- 
zemplnrzem bardzo udanym. Niska 
cena i solidnosc wykonania to podsta- 
wowe zalety tego modeu 
Zalety: 

— elektrostatyczne trzymanie papie- 
ru 

— duza szybkosc pracy 

— duza dokladnosc pracy 

— solidna i funkcjonalna obudowa 

— mozliwosc wykorzystania plotera 
do digitalizacji 

— tgeze RS-232 i Centronics 
Wady: 

— pisaki 

— wydzielony zasilacz sieciowy 

— dose dfugi czas utrzymywania ta- 
dunku irzymajqcego papier po wy- 
tgczeniu klawisza ..paper hold". 

Slawomir Polak 
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Komputery firmy AM- 
STRAD zyskafy sobie ba- 



rdzo dobra opinie dzi^ki 
niskiej cenie za sprzqt 
dobrej jakosci. Qprocz 
modeii 16-bitowych. zqo- 
dnvch z IBM PC. firma 
kontvnuuje takze produk- 
cje maszyn 8-bitowych, 
opartych o wystuzony. 
ale ciagle ieszcze popula- 
rny mikroprocesor Ziloa 
Z80. 

Najbardziej znanym przedstawicie- 
lem tej rodziny jest CPC 61 28. cieszg- 
cy si? u nas wielkim powodzemem. 
Znacznie mniej docenione. mimo 
swoich niewgtpliwych zalet. sg kom- 
putery sern PCW: 8256 i 8512. Ma- 
szyny te przeznaczone do prac biuro- 
wych. dostarczane sg razem z edyto- 
rem tekstu o nazwie Locoscnpt. W na- 
szych warunkach najbardziej istolna 
jest mozliwosc wykorzystania ich do 
pracy w systemie operacyjnym CP/M 
Plus, ktory otwiera dost^p do duze) 
ilosci oprogramowania narz^dziowego 
i aplikacyjnego: j^zyki programowa- 
nia, bazy danych, programy graficzne 
itp. 

Najnowszym produktem AMSTRA- 
DA w tej serii jest PCW 951 2. Najwaz- 
niejszg zmiang w slosunku do poprze- 
dnikow jest zastosowanie drukarki ro- 
zetkowej (daisywheel). dajgcei znacz- 
nie lepszg |akosc druku niz drukarki 
mozaikowe (dot matrix printer). Wadg 
tego rozwigzania jest catkowity brak 
mozliwosci graficznych, mata szyb- 
kosc druku i ktopofy z implementacjg 
alfabetow narodowych. O lie dotych- 
czas wi^kszosc zmian tego typu ogra- 
niczata si$ do programowej lub sprze- 
towei wymiany generatora znakow, to 
tutaj potrzebna jest odpowiednia roze- 
tka do drukarki. Kolejng roznic? stano- 
wi zastosowanie dwustronnej slacji 
dyskow o duzej pojemnosci 720 KB. 
Jest to krok naprzod, poniewaz po- 



przednio uzywany nap§d o pojemnos- 
ci 2x180 KB utrudniaf prac? (maio 
zbiorow na dyskietce i koniecznosc 
zmiany jej stron). Pozytywng cechg 
nowego modelu jest takze peine 512 
KB parnieci RAM i nowoczesna, zmie- 
niona obudowa. Dyskusyjne moze 
bye natomiast zastosowanie czarno- 
biafego monitora, takiego samego |ak 
w modelu PC 1512. 
Uwzgl$dniajgc potrzeby uzytkowni- 
kow dodano wyjscie rownolegte CEN- 
TRONICS, ktore umozliwia podtgeze- 
nie drugiej drukarki lub plottera, Zapo- 
mniano niestety o zlgczu RS 232C 
istotnym przy korzystaniu z modemu. 
Nie przewidziano tez dolgczenia twar- 
dego dysku do komputera, co utrud- 
nia realizacj? duzych baz danych. 
Zmieniono klawiatur?, nadajgc je| ty- 
powy dla IBM wyglgd. 

Modyfikacje oprogramowania doty- 
czg glownie Locoscripta i produktow z 
nim wspolpracuj^cych. Oprocz nowej 
wersji edytora dostarczany jest row- 
niez Locospell i Locomail, programy 
sfuz^ce do badania poprawnosci tek- 
stu i utatwieniu pracy koresponden- 
cyjnej. Do CP/M-u dodano sterewniki 
prcgramowe (drivery) drukarek EP- 
SON FX 80 i DIABLO 630 (daisywhe- 
el). 

Rcasumujgc, zmieniono wyglgd ze- 
wn^trzny komputera, poprawiono 
niektore rozwigzania sprz^towe, ale 
wybor drukarki rozetkowe) spowodo- 
wat przesuni^cie gfbwnego akcentu 
na operacje tekstowe. Dlatego sgdzQ, 
ze z punktu widzenia naszego rynku 
naiwazniejszy jest fakt, ze wprcwa 
dzenie nowego modelu obnizyfo cen? 
starszych typow. 
Dane techniczne: 

Procesor; Zilog Z80, 4 MHZ 

Dodatkowe proccsory: Intel 8048. 8041 
RAM: 512KB 
ROM KB (krociut- 

ki program ta- 
duigcy w 
ukladzie sca- 
lonym obstu- 
guigcym dru- 
karki) 

Pamit-c zewn^trzna stacja dyskow 

720 KB3cale* 



opcjonalnie: 
Ekran: 



wejscie/wyjscie 



Klaw itu r a; 



System operacyiny 
Drukarka: 



Oprogramowanie: 



druga taka 
stacja 

90 kolumn. 
32 wiersze 
(720x256 
punktow) 
czarno-biaty 
rownolegte 
wyjscie typu 
Centronics, 
wyjscie na 
drukark^ AM- 
STRADA 
82 klawisze o 
ukladzie do- 
pasowanym 
do Locoscnpa 
CP/M Plus 
rozetkowa o 
szybkosci 20 
znakow na 
sekunds. pa- 
pier 15 cali 
Locoscnpt. 
BASIC Mal- 
larda. GSX, 
DR LOGO 



Zalety: 

1 . Kompletny zestaw do prncy 

2. Duzy ekran (40% wiQC£i znakow 
niz na typowym) 

3. Stacja dyskow o duzej pojemnos- 
ci 

4. Klawiatura podobna do IBM PC 

5. Drukarka o wysokiej jakosci pis- 
ma 

6. Niska cena 

7. Brak pami^ci ROM, mozliwosc in- 
gerencji w dziafanie sprz^tu na 
drodze czysto programowej 

8. Zwarta i estetyczna konstrukeja 

9. Dedykowany edytor tekstow 

10. Popularny system operacyiny 

CP/M Plus 
Wady: 

1. Brak ztgcza RS 232 C w typowym 
zestawie 

2. Wolna i glosna drukarka 

3. Trudnosc w realizacji polskich liter 
na drukarce 

4. Brak grafiki na drukarce 



Jonasz Mayer 
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SHOOFEM-UP to w wolnym tlu- 
maczeniu strzelanina a jednocze- 
snie najpopularniejszy typ gier 
komputerowych nalezacyeh do 
wielkiej rodziny gier ARCADY 
Strzelaj do wszystkiego, co si$ ru- 
sza lub wyglada groznie — to 
podstawowa zasada tego typu 
gier. EXOLON jest wtasnie najlep- 
szym tego przyktadem. 

Firma HEWSON znana jest z 
produkcji prawdziwych hitow gier 
komputerowych np. URIDIUM, 
GUNRUNNER (z gatunku ARCA- 
DY), AVALON, DRAGONTORC, 
ASTROCLONE (z gatunku AO- 
VENTURE). WtaSnie EXOLON 
(produkt firmy z potowy '87 roku) 
okupowat przez dtuzszy czas 
pierwsze miejsca na listach gier 
komputerowych. Otrzymat tez li- 





Nie potrafiQ powiedziec, ile stref 
trzeba przejsc do konca, ale ja 
przeszedtem ich 123 i stref a nr 
101 jest powtorka pierwszej a na- 
st<?pne kombinacjami poprzed- 
nich. 

Na koniec tzw. „CHEET" czyli 
oszustwo: wybierz definiowanie 
klawiszy i wpisz po kolei litery 
Z,0,R,B,A. Ustyszysz dzwiQk i po 
ponownym zdefiniowaniu klawi- 
szy (lub wybraniu drazka) b^- 
dziesz „niesmiertelny". 
Wesotej zabawy! 

M.l 

Autor: RAFFAELLE CECCO 
Firma: HEWSON CONSULTANTS 
Komputer: ZX Spectrum 48/ A , Com- 
modore 64/128, Amstrad/Schneider. 




czne nagrody m.in. CLASIC (Sin- 
clair User), CRASH SMASH 
(Crash) za grafikQ czy tzw. ,playa- 
bitity" — moz:liwo$6 wyzycia si$ 
w grze. 

Celem gry jest niszczenie wszy- 
stkiego, co masz na swojej dro- 
dze. Musisz niszczyc wrogow ru- 
chomych jak i przeszkody napot- 
kane na drodze (mozesz tez tra- 
fia6 w pociski nieruchomych tran- 
sporterow stojgcych na drodze). 
Musisz tei by6 bardzo ostrozny 
(zdalnie kierowana rakieta nie jest 
do zestrzelenia — zestrzel sterow- 
nik rakiety), liczy si$ tei refleks — 
bez nfego daleko nie zajdziesz. Na 
twojej drodze roi si$ tez od min, 
ktore wybuchajq jak tylko na 
nie nadepniesz. W zaznaczonym 
miejscu na maple mozesz wymie- 
nic brori (dostajesz tez swego ro- 
dzaju tarczQ przeciw mlnom). 

Wskazowki! 

— aby strzelac rakietami musisz 
przytrzymac dtuiej „Fire" 

— skacz bardzo precyzyjnie 

— pionowa bariera sitowa znika 
po dtuiszym strzelaniu w nig z 
broni r^cznej 

— badz ostrozny przy nierucho- 
mych transporterach 

— nie staraj si<» zestrzelid wszys- 
tkiego, to mote si$ zle dla cie- 
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I znow tawina listbw z typami najlepszych dziesiatek 
Gusta Czytelnikow sa bardzo zroznicowane, lecz koncen- 
truja si$ woko* gier ostatnio opisywarych w Bajtku. Nowe 
pozycje Listy staramy sie jak najszybciej opatrywac opi- 
sem. I dlatego proszQ. aby — w miare mozhwosct — wraz 
z propozycjg Dziesiatki nadsylac cpisy gier nowych, bys- 
my mogli zaprezentcwac je Czyielnikom. Na kopercie pro- 
sze o wyrazny dopisek „OPIS" obok ..Lista Przeboiow" 
Na obecne notowame nadeszto 31 71 propozycji na 137 ly- 
tutdw. 
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DAW BUSTERS 



SABOTEUR 



EQUINOX 



POP EYE 



ANTIRIAD 



BARBARIAN 



ARKANOID 



MISS PACfv'AN i 



GLADIATOR 



X 



o 



X 



Nagro Jy olizymufa: Just^u P* iiK i Pfonintik So^oi< -vv 
obrjt.' 2 Wars?awy. 
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MIKIE 



Kazdy Z Was zapewne marzy o lobuzo- 
waniu w szkole. Gra MIKIE pozwala to robic 
prawie bezkarnie. Jezeli jestes na tyle zr^cz- 
ny, by wydostac siQ ze szkoty, by pojsc na 
randk§ ze swojg dziewczyng, gra ta nie bQ- 
dzie dla ciebie trudna. 

Zbierajgc serca, ktbre lezg w kazdym po- 
mieszczeniu uktadasz pewien napis — liscik 
od ukochanej. Po utozeniu listu biegnij do 
drzwi z napisem OUT — wyjdziesz na szkol- 
ny korytarz. Tarn czeka na ciebie wozny ze 
szczctkg i nauczyciel biegngcy za tobg. Idz 
do drzwi z napisem IN i wcisni) przycisk FIRE. 
Znalazles si? w kuchni. Jezeli jestes w nie- 
bezpicczehstwie podejdz do sterty brudnych 
talerzy i rzuc jednym z nich w nauczyciela. 
Zacznie on si§ otrzepywac, ty wtedy uciek- 
niesz. 

Nast^png komnatg jest stotowka. Na pew- 
no dasz sobie radQ, pomocne Ci b$dg lezgce 
na stotach udzce baranie. Gdy rzucisz nim w 
gomgcego Ci§ nauczyciela, on zamiast gonic 
Ciq, zacznie obgryzac udziec. 

Na sali gimnastycznei unikaj cwiczgcych 
uczniow. Cwiczg oni karate i gdy zblizysz siQ 
do ktoregos, zostaniesz powalony na ziemiQ. 
Uratowac Ci^ moze lylko szybkie podniesie- 



nie si§ z parkietu i ucieczka przed nadbiega 
jgcym profesorem. 

Ufff! Te drzwi prowadzg na dziedzimec 
szkolny. Lecz tu znowu przeszkoda — trzech 
woznych gonigcych naszego bohatera. Wi- 
dok dziewczyny przed bramg na pewno Ciq 
zmobilizuje i podbiegniesz do niej wymijajgc 
woznych. Potem tylko szybki pocalunek i, 
trzymajgc siQ za r$ce, biegniecie do kina. 

Pamletaj o tym, ze prcfesor, gdy zdener- 
wuje si? pogonig, zatrzymuje si§ i rzuca swg 
sztuczng szcz^kg. Jest ona bardzo grozna, 
gdyz natychmiast odsyta Ci$ do szpitala. 

Gdybys nie mbgt dosi^gngc ktoregos z 
sere, krzyknij gtosno w jego strong — serce 
spadnie. 

Doskonata grafika i jeszcze lepsza muzyka 
(notabene jest to „A Hard Day's Night" zes- 
potu The Beatles) to niewgtpiiwe atuty tej gry. 
Grajgc w MIKIE na pewno niczego siQ nie 
nauczysz. ale przynajmniej rozerwiesz. 

Autor: Jonathan Smifff 
Firma: Imagine/Konami 
Komputer: ZX Spectrum 48/+ , Commodo- 
re 64/128, Amstrad/Schneider. 

(mateo) 
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DOMINIK SOKOLOWSKI lat 15. chodzi do I klasy 11 LO 

rn S Balorego w Warszawie Posiada ZX Speclium. jego 
ulubiona gra to SAEOTEUR II. InleresLje si^ mformatyka, 
rlefti i muzyka komputerowa. Swe plany na przyszlosc 
wiaze z kompulerami W szkote uczy siq LOGO na lekc- 
jrurh ipformalyki 



GRA JUTRO 
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Na pewnO wiele razy chwaliies si§, ze je- 
stes bardzo odwazny, wytrzymaty, ze umiesz 
sobie poradzic w kazdej sytuacji. Jesli chcesz 
przekonac sie, czy tak rzeczywiscie jest, si§- 
gnij po gre ANTICS. Co prawda nie b^dziesz 
miat okazji wykazac sie swg silg, ale spraw- 
dzisz swg zrecznosc, pami^c L. cierpliwosc. 

Czy widzisz te pszczotQ na ekranie. w po- 
blizu ula? Wystarczy odrobina fantazji i juz 
wyobrazasz sobie, ze to Ty nig jestes. Nie- 
stety, nie bQdziesz latat beztrosko po tgce w 
poszukiwaniu najpiekniejszych kwiatow (tak 
jak w The Birds and The Bees — pierwszej 
czqsci ANTICS). Spotkato Ci§ nieszczescie 

— Twoj brat Borys zostat porwany i uwi^zio- 
ny w wielkim podziemnym mrowisku. Jesli 
nikt nie przyjdzie mu z pomocg, Borys zginie 

— z dala od storica i kwiatow. Czy moglbys 
na to pozwolic? Z drugiej strony, wiesz prze- 
ciez, ze aby dotrzec do niego, trzeba poko- 
nac wiele niebezpieczehstw, narazac wtasne 
zycie. 

Czego sie nie robi dla brata? Wkraczasz 
wiec w tajemniczy swiat mrowek. Na pewno 
przyda Ci sie zamieszczona obok mapka — 
przestudiuj jg uwaznie. Oto kilka informacji, 
zapewne przydatnych. 

Mrowki wydrgzyty w ziemi ogromny labirynt 
z mnostwem slepych korytarzy, zamaskowa 
nych przejsc, ktore bedg otwierac sie przed 
Tobg po dotknieciu odpowiedniego kwiatka 

— wtgcznika. Czy zauwazytes krgzgce bezu 
stannie mrowki i inne owady? To mieszkahcy 
podziemnego mrowiska. Mrowki pilnujg swe- 
go siedliska i bQdq probowaty przeszkodzi 
Ci w wyprawie. Kazde zetkni^cie z nimi od 
biera Ci czesc sity i pytku potrzebnych do zy- 
cia i latania. Strata powoduie smierc — wszy- 
stkie nadzieje na uwolnienie brata bedg stra- 
cone. 

Lecgc przez labirynt rozglgdaj si<? uwaznie 
w poszukiwaniu kwiatow Rosnie ich tam nie- 
wiele, ale sg dla Ciebie zbawienne. Jesli wiec 



zauwazysz kwiat, szybko usigdz na nim. Od 
razu poczujesz sie silniejszy a na skrzydet- 
kach osigdzie Ci duzo pytku. Nie obawiaj sie 
latajgcych kul — sg tylko po to, by Cie nastra- 
szyc Rowniez male ggsiennice biegajgce tu i 
owdzie sg catkowicie nieszkodliwe. Dose nie- 
bezpieczne sg biedronki — dotkniecie jej od- 
biera czesc sity, ale biedronka zatrzymuje sie 
na chwile i pozwala Ci przejsc. 

Pamietaj, by nie siadac na matym, niepozo- 
rnym kopczyku — to putapka. 

Podczas gry bedziesz informowany, ile 
masz pytku (Pollen), sity (Stamina) oraz jakg 
czesc zadania wykonates. Czy wiesz, dlacze- 
go mrowki porwaty Borysa? Posiadt on ich 
sekret — tajemnice niezniszczalnosci zako- 
dowang w rosngcych w mrowisku kwiatkach. 
Musisz je wiec wszystkie zebrac, aby moc 
wrocic z bratem do ula. 

Przez caty czas bedzie towarzyszyta Ci 
muzyczka ale nie daj sie zwiesc jej przyjem- 
nym tonom. Miej sie ciggle na bacznosc. Bo- 
rys czeka na Ciebie, musisz go uwolnic. 

Firma: Bug-Byte Software 

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Amstrad/ 
/Schneider. 

(aw) 




Bardzo prosze o niesmiertelnosci do gier Pyjamarama. Enig- 
ma Force, Pentagram. Nie wiem, jak skonczyc gry; Under 
Wurlde, Dun Darach, Uboat Hunt, Hobbit. co chodzi w 
grach. Jet Man, Empire, Green Beret, Reversi. Backgam- 
mon 7 

Maciej Samcik 
ul. Przybyszewskiego 66/13 
60-357 Poznan 

Mam komputer Spectrum PoszukujQ nastepujacych gier: 
Aliens, Rambo, Cobra Stallone. Winter Games, Gladiator. 
Jack The Nipper, Panzadrome. W zamian 15 innych. 

Tomasz Oieksa 
ul. Olchowa 5/61 
20-355 Lublin 

Mieszkam w Libii Mam komputer ZX Spectrum +, ale znu- 
dzity mi si$ wszystkie gry Moze ktos przysle mi cos ciekawe- 
go na ten komputer. Mam tez problem z uruchomieniem gry 
Marsport. I jeszcze jedna prosba — prosze o opis gry Miami 
Vice. 

Plotr Benza 
Benghazi — Libia 
PO Box 8396 

Prosze o doktadny opis gry Biggies PT II na Commodore 
C64 

Maciej Tralewski 
ul. Ballgrodzka 3/15 
59-300 Lubin 

Mam duze kiopoty w przejsciu niektorych gier, wiec zwracam 
sie. o pomoc: jak przejsc z pierwszego do drugiego etapu i 
dalef w grach: Quasimodo, Droids, Choplifter w wersji na Ata- 
ri 800 XL. I druga prosba. jak korzystac z programu muzycz- 
nego Musiccompos takze na Atari? 

Pawel Orzechowski 
ul. Orkana 18c/28 
34-410 Rabka 

Poszukuje doktadnego opisu jezyka MEGA BASIC na Spec- 
trum i opisow gier na ten komputer 

Jaroslaw Musialik 
ul. Pawia 37/40 
59-300 Lubin 

Uprzejmie prosz^ o opis gry ATIC-ATAC na ZX Spectrum. 

Michal Dyakowski 
9 Orpheus Road 
Reddiff 
ZIMBABWE, AFRYKA 

Pomocy' Nie wiem, jak zaczgc i jak grac w gre Broad Sides 
oraz Winter Olympic. Nie wiem takze, jak bawic sie grg B^uce 
Lee i jak uzyskac niesmiertelnosc w grze Chuckie Egg. Mam 
Atari 65 XE I ... bez waszei pomocy nie dam sobie rady. 

Hanna Kucewicz 
ul. Kosciuszki 8/3 

14-520 Pieniczno 
woj. elblaskie 

Jestem posiadaczem Atari 65 XE. Potrzebuje pomocy w 
grach: Chimera i Zeppelin. 

Dawid Pastwikowski 
ul. Czarnieckiego 35/16 
14-100 Ostroda 

Mam wielki ktopot. Nie wiem. jak uzyskac niesmiertelnosc w 
grach na Amstrad CPC 464. Nie wiem takze, jak bawic sie 
grami: Premier, Fruit Machine. Sultan's Maze, Flight Path 
737. Prosze takze o instrukeje do gier: Sorcery, The Survivor, 
Mutant Monty. Licze na waszg pomoc. 

Tomasz Trygar 
al. Pokoju 10/39 
31-548 Krakow 

Kto udzieli mi informacji dotyczacej gry ,.V" na Commodore 
64? Nie potrafie jej uruchomic, tzn nie moge siq wydostac z 
pomieszczenia przy jakims samolocie. Co mam zrobic? 

Daniel Mekal 
ul. Szczepowa 7a 
71-750 Szczecin 

Prosze o pomoc w nastepujacych grach: Zorro, Road Race, 
Pitfall II, Speed King. Oust'For Tires (po przeszkodzie z zb- 
fwiami i ptakiem) w wersji na Atari 65 XE 

Robert Olszewski 
ul. Zurominska 3/114 
03-34.1 Warszawa 

M6| komputer to Spectrum + Prosze o pomoc w grach: Un- 
der Wurdle. Atic Atac. Monty Mole Jak uzyskac niesmiertel- 
nosci w grach. Krakatoa, Commando, Cassey Jones? 

Michal Sobczak 
ul. 3-go Maja 17/12 
62-800 Kalisz 

Poszukuje doktadnego opisu do gier; Zorro. Raid Over Mos- 
cow, Pole Position w wersji na Atari 800 XL. 

Dorota Cybula 
Oracze 
19-325 Straduny 
woj. suwalskie 

Pisze do was, poniewaz mam nadzieje, ze dzieki S.O.S znaj- 
de niesmiertelnosci do gry Bruce Lee oraz bardzo dokladny 
plan gry Montezuma's Revenge Mam Kompuier Atari 65 XF 
Licze na wasza pomoc. 

Damian Babicz 
ul. Pocztowa 5/39 
16-100 Sokotka 

Grajac w gre Pyjamarama utknalem znraz na poczatku, w 
punkcie 7 Nie wiem, jak znalezc mloto^ mimo. ze sped/item 
wiele godzm przed ekranejm. Pomdzcie 1 

Tomasz Kruszyna 
ul Nowy Swiat 12/5 
28-400 Piriczow 
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W ciaau^czterech dni przez sale PKiN w Warszawie, 
qdzie swoia siedzibe miata wystawa KOMPUTER przewi- 
netv sie nieprzebrane ttumy. Mimo iednak. ze na zaple- 
czu kazdeqo stoiska bez przerwv toczyty sie poufne ne- 
goc|ac|e handlowe. do informatvczneao Edenu rownie 
daleko nam w marcu iak i przed wvstawa. 





Teoretycznie na KOMPUTER' 88 nie 
byto iatwo sie dostac. Tylko przez 
dwie godziny dziennie wystawa byta 
otwarta dla zwiedzajacych. Jednak or- 
ganizator wystawy AGPOL nie okazat 
si§ konsekwentny. W zasadzie kazda 
firma mogta zaprosic kogo chciafa. W 
efekcie zaden chyba ze straznikOw 
PKiN nie potrafit odroznic jednego ze 
150 rodzajbw zaproszeh (tyle byto wy- 
stawcow) od pierwszego lepszego 
swistka. Dominuj^cym doznaniem 
podczas calej wystawy byta w tej sy- 
tuacji totalna ciasnota. Dla jej przez- 
wyciQzenia zdesperowani wystawcy 
zagraniczni proponowali przeniesie- 
nie wystawy do Poznania. 

Hose wystawcow byta rekordowa. 
Niestety jednak wiekszosc „wielkiego 
komputerowego swiatka" reprezento- 
wana byta przez posrednikow, dystry- 
butorow. dealerow. W efekcie chociaz 
na stoiskach staty naprawde najno- 
wsze maszyny, nie byto specjalnie z 
kirn o nich porozmawiac. 

W dziedzinie sprzetu jak przystato 
na wystawy profesjonalistbw, domi- 



nowaty „klony" IBM PC XT/AT. Nie za- 
brakto m.in. na stoisku IBM najno- 
wszej rodziny amerykanskiego super- 
koncernu — rodziny PS2. Amstrad po- 
kazat m.in. PCW 9512 a wyemancypo- 
wany Schneider PC 2640 swietnie pre- 
zentujaca siQ maszyne kompatybilna 
z AT, lecz o nowej 3,5 — calowej juz 
stacji dyskietek. Wystawita ja w swej 
ofercie firma Universal" z Berlina Za- 
chodniego. Sposrod peryferii uwag^ 
przyciagaty drukarki. Ich ceny spadly 
tak znacznie, ze wielu drobnych pos- 
rednikow pojdzie chyba z torbami. 
Mowa oczywiscie o cenach w dola- 
rach i ofercie wielkich firm — „Stara" i 
„Citizena". Pierwszy pokazat LC-10 
(piszemy o niej w wywiadzie), drugi — 
drukarke 120 D, ktorej test zamiesci- 
my w nastepnym numerze ..Bajtka". 
,.Star" i ^Citizen" zamierzaj^, jak sie 
wydaje, stworzyc wraz z kilkoma inny- 
mi firmami tam§ przed zalewem na- 
szego rynku dalekowschodnia tande- 
t«j. 

Z softwarem na KOMPUTERZE 88 
byto chyba gorzej niz z „ielastwem M . 





Zagraniczni producenci, oprocz firmy 
„Soft-tronik", nie pokazali nic cieka- 
wego. Na ekranach monitorow syste- 
mow oferowanych naszym klientom 
przewazafy zegary i obrazki przedsta- 
wiajace, nie wiadomo dokladnie cze- 
mu, niezbyt sympatycznego pawiana. 
Jakby 01a podkreslenia, ze nic z pre- 
zentowanych maszyn na miejscu wy- 
cisnac siQ nie da, w wielu stoiskach 
klawiatury byty poodlaczane, a zapro- 
szonych przeciez na wystawy gosci 
oddzielaty od sprzeJu kolorowe fane u- 
chy. Ludzie, i to ma bye prezentacja 
oferty handlowej? — chciatoby sie* za- 
pytac. 

Oferta sottwareowa ze strony firm 
polskich tez nie byta zbyt bogata. Nic 
dziwnego, ze nieliczne dobre progra- 
my mimo horendalnych cen byty ku- 
powane na miejscu. Duzym powodze- 
niem cieszyt sie m.in. zintegrowany 
pakiet technicznego przygotowania 
produkeji prezentowany przez ..Inte- 
rams" i systemy CAD/CAM ktore ofe- 
rowato „Hapeko". W dalszym ciagu 
nie byto natomiast zadnego np. edyto- 
ra tekstu z prawdziwego zgafzenia. 
Moze skorka niewarta wyprawkj, bo i 
tak szybko ktos to skopiuje. 

Programowo-sprzetowym przebo- 
jem wystawy byty oczywiscie sieci. W 
ofercie kazdej firmy przeczytaC tnozna 
byto o wielodo$!§pie. Poja wity siQ tak- 
zq liczne modemy. takze posiadajace 
juz poiski atest. Do prawdziwych sy- 
stemow brakuje jeszcze tylko, baga- 
telka, 6iecl telefonicznej z prawdziwe- 
go zdarzenia. 

O handlu i pieniadzach mysleli pod- 
czas wystawy niemai wszyscy ogtada- 
jacy, motaila o tym cz^sc, a jeszcze 
mniej podejmowato jakies rozmowy 
niektore z nich powinny dac Interesu- 
jace efekty. Mowito sie podczas tar- 
gow o nawiazaniu wspofpracy pomi$- 
dzy zaktadami MERA w Btoniu, a kto- 
ryms z wazniejszych w swiecie prod u- 
centow drukarek. Mysli sit- powaznie 
o powptaniu join* venture. 

Niektore firmy zagraniczne wiedzac, 
ze poiski klient nie smierdzi dewizami 
zapropondwat transakeje kompensa- 
cyjne. Pojawia si$ zatem na naszym 
rynku komputery kupowane za cukier, 
cebulQ i wtoszczy zne, 

Na wystawe przyjechato tylko kilku 
powazniejszych biznesmenow. To oni 
wtasnie marzyli o ..joint ventures ', o 
wielkim przerobie i srednim nawet zy- 
sku. Na polskim rynku komputero- 
wym — powiedziai Norbert Wieschal- 
la, szef reprezentujacej „Citizena" fir- 
my „Syne4ec" — cena produktu i jego 
wartos6 to rozne rzeczy.TJa razie trud- 
no o napra wde duzego kontrahenta — 
a tylko takiego szukamy. Przy riapraw 
(i>; duzym biznesie 1 proc. marzy tez 
da nam zarobic . Tylko czy znajdzie si-, 
partner do takiego interesu? 

Organizacja wystawy nie byta wpra- 
wdzje najlepsza. ale przyjemnie byto 
chodzic mi^dzy stoiskami nie tylko ze 
wzgtedu na migaj^ce obrazy na mdnU 
to^acn. Kilka 1irm do obslugi swoich 
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stoisk poprosito dziewczyny o oszata- 
miajgeej urodzie. Na dodatek konku- 
rowaty one w dziedzinie krotkosci 
spbdniczek. Taka wtasnie dekoracja 
podobata siQ „Bajtkowi" najbardziej, 
chociaz |ak stwierdzil jeden z nas pa- 
n>e byty w petni kompatybilne lecz 
niemerytoryczne. 

Wystawa byta nie tylko prezentacja 
ofert. W trakcie jej trwania zorganizo- 
wano cykl konferencji dla profcsjonal- 
nych uzytkownikow PC. Ichuczesthi- 
cy omawiali m.in. desktop publishing, 
edukacjQ informatyczne, grafik$. Po- 
ziom poszczegolnych spotkao i refe- 
ratow byt zroznicowany. Nie wiadomo 
jeszcze co znaczy by6 w naszych wa- 
runkach profesjonalista. 

Ola hobbystow KOMPUTER 88 zde- 
cydowanie nie byt rajem. Brakowato w 
ogQle komputcrow 8-bitowych, mat., 
byto tez do nich programow. Cykl 
oprogramowania edukacyjnego wy- 
stawita tylko flrma „lntet^soft"v Tfudno 
bytoby zatem, moze poza wspomnia- 
nymi drukarkami i ofertg ^Atar!" pole- 
cic cokolwiek czytelnikom .Bajka". 
Popatrzec natomiast byto milo CI, 
ktorzy zwiedzili wystawy z pewnoscia 
zapami^taja }ej obraz. B^dzie on sta- 
wat jak zywy przed oczyma, gdy popa- 
trzy si^ na puste pdtki w salonach 
„Unitry". 

Grzegorz Onichimowski 
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NIE MA PROGRAMOW 

-DOBRYCH 



— sa tylko proqramy. w kto- 
rych na razie jeszcze nie znale- 
ziono btedu. Takie powieazenie 
dose czesto mozna ustvsze c 
wsrod ludzi zaimujacveh sie 
oprogramowaniem kompute- 
row, Sprobujmv zastanowic 
siq. co to, na pozor dziwne, 
stwierdzenie moze oznaczac 
dla proqramistow, a co dla uzyt- 
kownikow maszvn cyfrowych. 



Zacznijmy iworzyc duzy Digram Poc/gikiem taktc 
go dzialania musi byd raoanie ktore ten prog r am rr* 
r ozwigzywac. Jesli jester 1 mformalykiem hcbbysla So 
zwykle zadanie siawiam sooie sam Jesli mam prog;:, 
mowaniem zarobic na zvcie, to musz^ .o/wigzvwac 
zadama postawione prze^ mnvch - pr;:yszlvch uzyt- 
kcwnikow mojego oprograr^owarna. Analizuu? zadar 
tworzQ koncepqe rozwigzania. przygladant jei, jtoh 
nie jest zadow.ifaigca s/ukam lepszej. Ostatecznie po 
wstaje jakis. .nniej lub bardztej szczegotowy p'0|ekt. 
wedhig ktbrego nasi^po.e mozna pisac program 
tem przvchodzi radosny moment napisania ostat'ne ( 
inslrukcii Jako cztowiek rozsgdny, przed dalszymi ek- 
sperymentami zapisuie program w bezp'ecznym miej- 



scu, np. na dyskietce, jako cztowiek doswiadczony 
przez zycie robie na drugiej dyskietce zapasowg kopiQ 
tego zapisu i mogs powiedziec: gotowe Zwykle jed- 
nak radosc jest krotkotrwata. 

Malo prawdopodobne jest, ze piszgc kilkaset linii 
programu nie pomylimy siq ani razu. Totez zwykle 
pierwsze prdby uruchomienia naszego dziefa kohczg 
siq wypisaniem przez maszyne komunikatu o znalezie- 
niu b^dnych konstrukeji j^zyka programowania. A to 
przecinek zamiast kropki, a to znowu BGIN zamiast 
BEGIN. Zdarzajg sie rowniez duzo bardziej wyrafmo- 
wane, a co za tym idzie trudniejsze do zauwazenia, 
bt^dy skladniowe, ale to troch^ mny temat. Dla na- 
szych dzisiejszych rozwazan istotne jest, ze wszystkie 
te bi^dy wykryje translator jezyka programowania i tym 
samym wymusi na nas ich usuni^cie — bez tego nie 
da siq wykonac programu. Zresztg dla osoby dobrze 
znajgcej jezyk, w kt6rym programme, poprawienie tych 
bt^dow nie jest duzym problemem. 

PROGRAM ZACZYNA DZIAtAC 

Ostatecznie, po kilku probach i poprawkach nasz 
program wykonuje si$ od poczgtku do kohca i produ- 
kuje jakies wyniki. Podkreslam JAKIES. bo czesto zda- 
rza si$. ze nie sg to wcale takie wyniki, o jakich marzy- 
lismy. Moze np zdarzyc si^, ze odlegtosc z miasta A 
do miasta B. obliczona przez program wynosi — 5 km, 
liczba murarzy potrzebna do zbudowania domu przez 
tydzien wyszla rdwna 1.48, a program, ktory mial bye 
super wrbzkg, przewidzial koniec swiata na rok 1823 
Wszystkie te wyniki majg jedng wspolng cech§ sg mia- 
nowicie, delikatnie mowigc, mato wiarygodne. Cecha ta 
sktania zwykle autora do wnikhwego przyjrzenia si$ 
programowi i wprowadzenia w nim pewnych zmian 
(najbardziej skrajnym przypadkiem lakich zmtan jest 
wyrzuceme catoSci i rozpocz^cie prac od punktu wyj£- 
cia). 

Zwykle jednak i ten etap zostaje szcz^sliwie pokona 
ny. Program daje wyniki, ktdre wyglgdajg przyzwoicie i 
chyba sg dobre Owszem. mogg bye dobre, ale wcale 
nie muszg. W programie dale] mogg bye b*§dy' Chocby 
tak! zamiast A- 1000 jest A^ 10000, gfupi drobny Wgd, 
a wynik iest dztesi^c razv za duzy! Wniosek iest |e<ien 
nawet wynikbw, ktore n na oko ' S3 porzgdne, nie mo- 
zemy od razu zaakceptowac. trzeba \e sprawdzic. Jak'? 
Musimy wykonac program dla lakich danych. dla kto- 
rych znamy poprawne wyniki i porownac rezultaty pra 
cy programu z tym, o czym na pewno wiemy. ze jest 
dobre. Czesto oznacza to. ze nasze zadanie musimy 
sami rozwiszac ..r^cznie", aby uzyskac odpowiedni 
material do prowadzenia testow programu. I tutaj za- 
czyna si^ rownoczesnie kilka wgtkow Zajmiimy si^ 
nimi kolejno. 

Jesli okaze siq, ze program dziata zle, zwykle staje- 
my przed powaznym problemem dlaczego? Lokaltza- 
c|a bi^dow rego lypu jest cz^slo bardzo irudna, ta pro- 
blematyka odbiega jednak od naszych dzisiejszych roz- 
wazah, zajmiemy si^ nig kiedy indziej 

Jesli program (est pisany na zlecenie. to pomoc zle- 
ceniodawcv moze bye niezwykle przydatna przy spra 
wdzaniu ooprawnosci. Np. moze on dostarczyc danych 
do testow. z gotowymi poprawnymi wynikami Zauwaz- 
my rowniez. ze |ako przyszfy uzytkownik programu, 
ileceniodawca powinien (w swoim wfasnym interesie) 
dolozyc -/wszelkich staran aby upewnic siQ. ze program 
ktory ma oirzymac dziala poprawme. Oczywiscie sza- 
"•uigcy s»q informatyk bQdzie stara* siq sam wykryc jak 
najwi^cei W^cibw, zeby potem nie najesc siQ wstydu 

TRZY RAZY NIE 

No • vvreszcie rzecz naiwazniejsza. powiedzmy. ze 
orzetestowalismy nasz proyram na dziesi^ciu rcznych 
zesiawach danych i zawsze otrzymahsmy wrasciwy 
wvnik Czy wiemy juz ze nasz program jesi w pelni 
poprawny? NIE. NIE i jes^cze »az NIE Podchod2,jc do 
problemu scisle (a takie oodejscie iest tu niezbedne) 
mozemy stwierdzir: tylko ;edno program dz>ata popra- 
wr:ie dla tych dziesi^ciu zestawow danyen. Jakie b^dg 
wyniki dla innych danych — tego ne mozemy bye pe- 
wni Oczywiscie, wiemy ze program zbudowany jest 
zgodnie i logikg. wiqc iesli liczy dobrze dla |ednych da- 
nych to tak samo powinno bye dla innych. Na tej pod- 
stawie dcmyslamy si^, wnioskujemv, mamy nadziej^, 
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jestesmy gt^boko przekonam. ze cafy program jest po- 
prawny, ze dla wszystkich danych da dobre wyniki. Ale 
pewnosci miec me mozemy, chyba ze przetestujemy 
program na wszystkich mozliwych zestawach danych. 
co jest zwykle me do wykonania w praktyce*', albo 
udowodntmy. ze program jest zawsze poprawny, tak 
jak w szkole dowodzilismy np. twierdzema Pitagorasa 
Tego zas zwykle nie jestesmy w stanie zrobic. bo 
mimo ogromnych wysifkow badaczy skierowanych na 
opracowanie skutecznych metod dowodzenia popraw 
nosci programow. praktyczne efekty sa |ak dotgd nie- 
wielkie. 

Czy jednak caty ten problem nie jest troche wydu- 
many? Napisatem poprzednio ..scisle biorgc nie mamy 
zupefnet pewnosci' Takie slormutowania na mil§ pa 
chna teoretyzowaniem. Na pewno nie. problemu po- 
prawnosci, czy tez niezawodnosci oprogramowania nie 
wymyslili teoretycy. choc, jak juz wspomniatenr wtelu 
z mch biedzi sie teraz nad iego rczwiazaniem Problem 
ten zauwazyli praktycy, a moze raczej odczuh go na 
wlasne] skorze i to cz^sto bardzo bolesnie. Oczywiscie 
nie dotyczy on na ogot programow matych. mieszcza- 
cych siQ w kilku liniach, lecz wi^kszych. Iiczgcych setki 
czy tysigce instrukcji. Jednak prosty, przyklad. ktdry 
zaraz podam moze sie przemkngc takze w nieduzym 
prog ramie 

readln (a.b), {czyta wartosci zmiennych a i b} 

wnteln (1/(a-b)); 
te instrukcje moga sie wykonywac poprawnie nawet 
cafe lata, dopoki liczby wczytywane )ako dane nie b^dg 
sobie rdwne. Wtedy koniec — proba dzielenia przez 
zero, program pada. Zycie dostarcza zwykle duzo bar- 
dziej skomphkowanych przyktadow konstrukcji, ktore 
sa poprawne prawie zawsze. tylko w pewnych. szcze- 
golnych przypadkach dajg bezsensowne wyniki. Co 
gorsza, cz^sto wcale nie powodujg awarii programu — 
liczy sie on do konca. tylko wynik jest bez sensu. 

GDZIE SZUKAC RATUNKU? 

Programy trzeba testowac, testowac wszechstron- 
nie. metodyczme i oczywiscie inteligentnie Starac sie 
rozpatrzec wszyslkie mozliwe przypadki, szczegolnic 
le ztosliwe (jak w naszym przyktadzie — gdy obie licz- 
by rdwne). szczegolnie te graniczne Np. co b^dzie jak 
podam dlugosc rowna zero albo baza danych — co siq 
stanie jak usun§ wszystkie rekordy — czy nie ulegnie 
dezorganizacji, ltd Nalezy tez dokladnie zbadac od- 
pornoSc programu na bt^dy w danych — czy je wykry- 
wa i wlasciwie sygnaiizuje Bardzo dobre elekty daje 
zwykle przetestowanie programu nie prze? tworcg, 
lecz przez kogos innego. 

Testowanie musi bye tym doktadniejsze i 
wszechstronne im wiecei zalezy od poprawnego dzia 
tenia programu To nie zarty — np. od orogramu steru- 
jgcego ruchem pociagow zalezy zycie setek ludzi. 

Powiecie, ze takie doktadne i wszechstronne testo- 
wane pochtonie wiqcej czasu niz samo programowa- 
nie. I oczywiscie macie racial Wedtug danych pocho- 
dzgeych z firm produkujgeych oprogramowanie, wiqcej 
niz polowa kosztow tegoz oprogramowania, to wlasnie 
koszt testowania i poprawiania gotowych programow. 

Ustalilismy. ze programista powinien ziobic wszyst- 
ko, aby jego programy byty wolne od bfgdow i ze moze 
siQ zdarzyc, ze to nie wystarczy i bfedy iednak wyslg- 
pig Co w tej sytuaqi powinien robic uzytkownik opro- 
gramowania? 

Musi upewnic si$. ze rzeczywiscie program by! te- 
slowany, warto takze przetestowac go samodzielnie 
jeszcze raz. Chocby dlatego. ze programista mogt pe- 
wne szczegbty zadania zrozumiec nieco inaczej niz 
zleceniodawca i program dziafa bezbt^dnie tylko... ro- 
zwigzuje nieco mne zadanie niz mial rozwigzywac Nig- 
dy i nikomu nie wolno bezkrytycznie akceptowac da- 
nych tylko dlatego, ze wyliczyt |e komputer 

I wreszcie. kazdy kto korzysta ? komputera musi pa- 
miQtac, ze nie ma programow dobrych, za dobre uwaza 
sie te programy w ktorych na razie nie znaleziono bt^- 
dow 

Andrzej Pilaszek 



Cz^sto mozliwych zesiawow danych jest nieskorV 
czenie wtele. poza tym, gdybysmy znah poprawne 
rozwigzania dla wszystkich danych to program nie 
bylby poK/ebny 
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Ceny sprz^tu na gietdzie wreszcie drgnety z duza 
szansa na dalszy ich spadek. Bye moze jest to efekt 
obmzki o 200 dolarow ceny Pewexowskiej mikrokom- 
putera Atari 520 lub zapowiedzi Centralnej SMadnicy 
Harcerskiej wprowadzenia do sprzedazy Spectravi- 
deo X16 oraz przenosnego mikrokomputera Bon- 
dwell. 

Nowosci sprzetowych nadal niewiele, a najwieksza 
wystawa „Komputer'88" takze nie zaprezentowala re- 
welacji. Uczniowie wprawdzie ciggle czekaja na .ju- 
niors — 800", ale jezell Elwro zachowa dotychczaso- 
we tempo produkeji sfawny ..Junior" stanie si^ prze- 
starzatym sprz^tem nawet dla seniorow. Wprawdzie 
,.Unimor" opracowat kolejny model osmiobitowego 
mikrokomputera, — Bosman oparty na podzespotach 
polskich i z krajbw socjalistycznych lecz niestety 
wsad dewizowy takze b^dzie, a zatem jesli nawet 
mbwi siq o skali produkeji i cenie, czy wane tego stu~ 
chac? 

No coz, uczniowie! Odwiedzajcie gteld^ , Bajtka". 
Tarn przynajmniej na pewno kupicie upragniony 
sprzQt. Przy okazji informacja dedykowana raczej od- 
powiedzialnym za rozwoj mikrokomputeryzacji dla 
mlodziezy. W Moskwie otwarto kolejne przedszkole z 
kiasa komputorowa, gdzie dzieci uczg si^ postugiwac 
komputerem. Specjalnie dla nich zmiemono nawei 
budow^ klawiatury i rozktad barw monitora. (Q7*) 




INDYWIDUALNY 




DANYCH 



Radostaw Dubeila, !at 15. Posiada mikrokornputer 
C-64, magnetofon, dwa joysticki. okolo 1500 pro- 
gramow i gier Proponuje wymiane doswiadczeh 
oraz gier. 

Adres: 75-347 Koszalm, uL Wiadysfawa IV 58a/37. 

Marcin Pospiech, uczeii lat 1 1 . Posiada ZX Spec- 
trum 48 KB oraz magnetofon Panasonic. Zaintere- 
sowania: informatyka, sport i plastyka. Oprogramo- 
wanie: gry i programy uzytkowe. Nawigze kontakt 
w sprawie wymiany informacji o grach, proponuie 
wymiane gier. 

Adres: 53-404 Wroclaw, ul. Stalowowolska 4/7. 

Krzysztof Pawlowski, uczeh lat 15. Posiada Atari 
800 XL oraz okoto 200 programow. Proponuie wy- 
miany doswiadczeh i programow. 
Adres. 98-300 Wieluh, ul. Kopernika 13. 

Wiestaw Albrant, pragme nawigzac kontakt hstow- 
ny z posiadaczarm Atari 800 XL lub 65 XE w celu 
wymiany programow a gtownie doswiadczeh w 
dziedzmie zastosowania matych mikrokomputerow 
do pbtprofesionalnych zadah w projektowaniu, obli- 
czaniu konstrukcji. 

Adres- 01-926 Warszawa, ul. Kwitnaca 8 m 13 

Justyna Laszewska, lat 10 Uczennica Szkoty 
Muzycznej l-go stopnia. Posiada Commodore + 4. 
joystick, magnetofon 1531 i telewizor Proponuie 
wymiany gier i programow uzytkowych. 

Adres: 81 -704 Sopot, ul. Kosciuszki 9 m 2. 

Jarosfaw Zarczynski, uczeh lat 17 Posiada Com- 
modore VC-20, magnetofon 1531. telewizoi w sy- 
stemie Pal-Secam. Programy. uzytkowe — mate- 
matyka, f;zyka, gramatyka, oraz gry. 
Adres- 11-200 Bartoszyce. ul Nadtyn;9/16. 

Krzysztof Kraska, lat 14. Komputer: Commodore 
C-128. monitor 1902A, staqa dyskbw. drukarka. 
Oprogramowanie: programy muzyczne. uzytkowe 
oraz sporo gier. Zamteresowania informatyka i 
elektronika. Proponuje wymiany programow litera- 
tury oraz doswiadczeh (szczegolnie programy gra- 
ficzne na drukark?). 

Adres: 66-400 Gorzow Wlkp. ul. Walczaka 15 a/1. 

Irena Kiedroh, studentka lat 20. Posiada Atari 800 
XL, magnetofon XC 12. Nawigze korespondencje w 
celu wymiany literatury. doswiadczeh i oprogramo- 
wania. Korespondencja w j^zyku polskim. 
Adres: 735-64 Havirov-Sucha. CSSR. ul Srazar- 
movska 13. 

Tomasz Karaskiewicz, uczeh LO, 17 lat. Posiada 
komputer Amstrad-Schneider 464 Oprogramowa- 
nie' programy uzytkowe. edukacyjne oraz gry. Pro 
ponu|e wymiany programow oraz doswiadczeh. 
Adres. 99-300 Kutno. ul. Zamoyskiego 9/64 

Ziemowit Ogrodowski, uczeh 14 lat Posiada mi 
krokomputer C 16 + 64 kb, magnetofon 1531 
Oprogramowanie: okoto 100 programow Proponu- 
je wymiany programow z uzytkownikami C-16 z 
powiQkszons pami^cig do 64 kb. 
Adres: 63-500 Ostrzeszow, ul Bolestawa Smiatego 5. 

Marek Adamus, mzynier mechanik Posiada mi- 
krokornputer Atari 800 XL, magnetofon XC 12. Za 
interesowania radio-elektronika Oprogramowa- 
nie, okoto 100 gier oraz programow uzytkowych 
Proponuje wymiany oprogramowania. literatury i 
doswiadczeh. 

Adres: 41 -908 Bytom ul Nowa 19a/fi. 
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SPRZEZENIE ZWRO TNE 




Marcin Waligorski 

odpowiada na 
listy czytelnikow. 



Zwracamy si$ z uprzejma prosba o poinformo- 
wanie nas, w jakiej wersji TURBO-PASCAL-a zrea- 
lizowanej dla komputera AMSTRAD CPC 6128 mo- 
zliwe jest uzywanie takich rozkazdw jak: 

— overlay, 

— window, 

— draw, 
itp. 

gdyz w posiadanej przez nas wersji 3.0 te rozkazy 
traktowane s$ jako blqdne. 

Z podanej przez Was informacji (Bajtek nr 7/87) 
wynika, ze jest mozliwe naktadkowanie programu 
w TURBO PASCAL-u. 

O He taka wersja istnleje, prosimy o wskazanie 
instytucji, Mora umozliwilaby sprzedaz w/w kompi- 
latora. 

mgr int. Michat Hata 
MUL TIREAKTOR PL 
Oddzial w Gliwicach 

Turbo Pascal v. 3.0 jest najbogatszg wersjg lezyka 
Turbo Pascal, dost^png w systemie CP/M Plus. Do 
niedawna byta to takze najbogatsza wersja tego i^zyka 
dla komputerow klasy IBM PC — obecrne wypiera jg 
nowy Turbo Pascal v. 4.0. 

Wersja 3.0 w zadnej ze swoich implementacji nie 
jest wyposazona w standardowe procedury graficzne. 
w tym Draw, Window itp. Procedury graficzne firma 
Borland dostarcza w postaci bibliotek procedur w Pas- 
cal-u, ktore dotgcza siQ do pisanych przez siebie pro 
gramow. W przypadku systemu operacyinego PC- 
-DCS przyktedem (i to dobrym) takiego pakietu proce- 
dur moze bye TURBO GRAPHIX TOOLBOX. WecHug 
posiadanych przeze mnie informacji zaden (ego odpo- 
wiednik nie zostal przez firms Borland wydany dla 
komputera Amstrad 6128 Sprawg tg zaj^fy siq nato- 
miast inne firmy — i w rezultacie powstato kilka tego 
typu produktow o roznych mozliwosciach. Przyktadem 
moze bye pakiet procedur wydany przez niemieckg fir- 
ms Heimsoeth Niestety, redakcia „Bajtka" nie dyspo- 
nuje informaqg, kto w Polsce rozprowadza to oprogra- 
mowanie 



Opc|a naktadkowama procedur przez uzycie stowa 
kluczowego overlay zostala opisana w podr^czniku 
..Turbo Pascal Reference Manual" bez zadnych za- 
strzezen dotyczgeych pracy w systemie CP/M Jak jest 
w rzeczywistosci — wskazuje praktyka. Programista 
nie pozostaje iednak bez wyjscia. Mozna bowiem jesz- 
cze kompilowa^ czqsu programu na rozne pliki — a 
wtasowie podzielic duzy program na kilka mniejszych, 
a nastQpme ..naktadki" skompilowac przy ustalonej op 
cji CHN-FILE Taka kompilacja powoduje utworzenie 
pliku wynikowego bez dofgezenia doh bibltoteki proce- 
dur standardowych. Program taki moze bye nast^pnie 
z poziomu programu ..ytbwnego" wczytanydo pamiQci 
i wykonany przy pomocy procedury Chain. Je| para- 
metrem jest riazwa M cdpowiedniej zmiennej plikowej" 
Oczywiscie program ..gfowny" kompilujemy w zwykty 
sposbb (COM-FILE), gdyz podczas wywotania Chain 
w pamiQCi musi si? znajdowac biblioteka procedur 
standardowych. 

Trzeba pamietac, ze wywotanie programu przez 
Chain to nie to samo. co uzycie procedury — me na- 
stepuje bowiem powrot do miejsca wywotania! Z tego 
powodu przy uzyciu Chain mozemy wykonac jedyme 
lahcuch kolejnych programow. z ktorych kazdy wywo 
luje swojego nas* f ;pc? fstgd nazwa ..chain files"). 

Problemem pozostaje przekazywanie parametrow 
do wywolanych programow. Mozna to robic roznymi 
sposobami Nie wykraczaigc poza standard Pascal-a — 
poprzez zapis parametrow na osobny plik dyskowy. 
Jest to jednak rozwigzanie opozniajgce wykonanie pro- 
gramu Mozna wiqc np. przekazywac wartosci parame- 
trow poprzez okreslone miejsce w pafniQCi, np. zare- 
zerwowawszy \e uprzednio przez odpowiednig modyfi- 
kaqe parametrow kcmpilaqt START ADRESS i END 
ADRESS. Mozna lez robic to przy pomocy zmiennych 
globalnych programu. deklarujgc je wedfug zasad od- 
powiadajgcych deklaraqi COMMON w FORTRAN-ie. 
Szczegofy znalezc mozna w ksigzce J Bieieckiego 
..Turbo Pascal 3.0". WNT 1987. 




Jest nas trzech poczatkujacych brydzystow. 
Niestety nie mamy „czwartego" i z tego powodu 
nie mozemy uczyc si$ gry praktycznej. A nikt, kto 
dobrze gra, nie bqcizie tracit czasu na gr$ z nami. 
Inna rzecz, ze nikogo takiego nie znamy. Programy 
brydzowe, o ktorych wiem (na C-64) sq przezna- 
czone tylko dla jednej osoby. W zwiazku z tym 
mam dwa pytania: 

1. Czy jest taki program brydiowy na C-64, ktbry 
zastepuje czwartego gracza? 

2. Czy jest mozliwosc przerdbki normalnego 

programu brydzowego tak, aby symulowat on (w 
jednej z opcji) tylko jednego gracza? 

Boguslaw Rdzanek 
Warszawa 

Redakqi znane sg 4 takie programy. 

— LEARNING BRIDGE uczy chyba wszystkiego. co 
z grg w brydza jest zwigzane (z wyjgtkiem tasowania 
kart i. oczywiscie. oszukiwama). Niestety. program do- 
st^pny jest tylko w wersji dyskowej. 

— BRIDGE 2.0. 

— BRIDGE 4.0 — ulepszona wersja BRIDGE 2 0. 
gra nieco rozsgdnie), 

— CONTRACT BRIDGE. 

Red. Klaudiusz Dybowski zapewnia, ze powyzsze pro- 
gramy (bez BRIDGE 4.0) mozna uzyskac w ursynows- 
kim klubie MANIAK. 



Jestem posiadaczem mikrokomputera ZX Spec- 
trum ■ . Interesuje mnie, gdzie w ROM-ie zapisany 
jest program obsiugi Basicowych komend SAVE i 
LOAD? 

Witek 

(nazwisko i adres do wiad. redakeji) 

Zazwyczaj w opisach systemu operacyjnego ZX 
Spectrum poda|e sie dwie procedury obstugujgee tran- 
smisis na linn komputer — magnetofon. Sg to. 

SAVE — BYTES 04C2 Procedura sfuzy do nagry- 
wania ciggu baitow na lasm§ Wymagane parametry w 
rejestrze IX — adres porzgtku nagrywanego bloku. w 
DE — |ego dtugosc, w A — typ nagrywanego bloku (0 
dla nagfowka pliku, FF dla pliku wiasciwegoj. 

LOAD — BYTES 0556 Procedura odezytujgea ogg 
sygnatow z wejscia EAR Wymagane parametry: w re- 
jestrze IX — adres. od ktbrego tadowany blok ma siq 
rozpoczynac w pami^ci, w A — jego typ (0 lub FF, 
ewentualnie mne wartoSci. jesli wczytujerny pliki o na- 
danych przez nas typach) Dodatkowym parametrem 
jest wartosc bitu C (Carry) Dla C - wykonywana jest 
weryfikaqa danych w bloku, dla C = 1 — tadowanie. 

Wejscie do wn^trza tych procedur pozwala niekiedy 
uzyskac efekty speqalne w postaci np ruchomych pa- 
skow na obrzezu ekranu. Przyktadem moze bye tu 



cz^sto spotykana w roznych spisach efektow speqal- 
nych mstrukaqa RANDOMIZE USR 1333. 1331. 1290. 
1269, 1251. 1367 itd. 
Polecam zapoznanie sie z dost^png hteraturg 
K Kurytowicz. D. Madej. K Marasek ..Przewodnik 
po ZX Spectrum", wyd. I. WKL 1986. rozdz. 4.7 1 i 
4.5.3 oraz A Kadlof ..Tajmki ZX Spectrum", wyd 
KWCz i miesi^cznik ..Komputer", rozdz. VIII. 



Czy emulator to rozwiQzanie hardware owe, czy 
programowe? 

(nazwisko i adres do wiad. redakeji) 

Takie. albo takie, zaleznie od sposobu wykonania i 
przeznaczenia Spotykamy np. programowy amulator 
systemu CP/M na komputerze Atari 520 ST oraz np 
sprz^towy emulator komputera IBM PC dla komputera 
Amiga 1000. Ogdlme rzecz biorgc. w celu emulacji 
programow stosuie sie raczej rozwigzania programo- 
we. zas w celu emulacjt konfiguraqi sprz^towych — ra- 
czej rozwigzania sprz^towe. Jest jednak sporo wyjgt- 
kow od tych regul. 



Interesuje mnie dziedzina informatyki zwiazana 
z przetwarzaniem obrazu naturalnego (chodzi o 
uzycie komputera Atari 520 ST w celu produkeji 
efektow specjalnych dla potrzeb filmow video). 
Proszq o informacji, czy dostqpna jest jakakol- 
wiek literatura w jezyku polskim na ten temat? Je- 
zeli tak, to prosz$ chocby ogotnikowa informacji o 
zakresie podejmowanych w niej zagadnien. 

Tomasz Rubinowicz 
Krakow 

Spiesze z odpowiedzig, bo jest jeszcze nadzieia. ze 
w chwili ukazama si$ lutowego numeru ..Bajtka", w ja 
kiejs zapomnianei przez wszystkich ksiQgarni dostame 
Pan potrzebng Panu ksigzk§ Jest nig wtasnie wydana 
przez WNT w serii Biblioteki Inzynieni Oprogramowa- 
nia pozyqa Theo Pavlidis ..Grafika i przetwarzame 
obrazbw". wyd. I. WNT 1987 Naklad 7 tys egzempla- 
rzy gwarantuje, ze ksigzka juz bardzo niedtugo b^dzie 
nie do zdobycia 

Praca ta obejmuje szereg zagadnien zwigzanych za- 
rbwno z przetwarzaniem obrazu naturalnego, jak tez z 
synletyzowaniem obrazu z uzyciem jlgorytmbw geo- 
metrn tr6jwymiarowej. Oto niektore z poruszanych pro- 
blembw: 

a. Obrobka obrazu naturalnego poprzez korekte |as- 
nosci, kontrastu. barw, filtrowanie. analiz^ ksztaftu, 

b Algorytmy uzywane w gradce trbjwymiarowej, w 
tym kolorowanie, zastanianie; 

c. Generowanie obrazbw trojwymiarowych na pod- 
stawie danych geometrycznych, w tym tworzenie obra- 
zbw krzywych. powierzchni i bryt. 

Niestety. jest to iedyna publikacja, jakg mog§ Panu. 
bez wahama polecic Jak zapewne zdaje sobie Pan 
spraw§. przetwarzanie obrazbw, zwlaszcza dla potrzeb 
techmki filmowej, jest w naszym kraju bardzo maio po- 
pularng dziedzing zastosowah informatyki — z oczywi- 
stg szkodg dla rozwoju tej techmki 

Marcin 




Szanowny Panie! 
Wiadomosci dotyczace prze- 
rdbki klawiatury ZX Spectrum po- 
dane w Pana liscie wykorzysta- 
tem. W zataczeniu przesytam 
zd facie obrazu face wyniki przebu- 
dowy. 

Klawiatura dziata poprawnie, na 
zyczenie sluzq materiatami infor- 
macyjnymi. 

taczq pozdrowienia 
J. Ludwiriski 
Radom 
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niej bez przyguuneania nie bedzxe takie 
proste, pominqwszy maze pierwsze roz- 
dziaty wyjusnxajqce pojecia algorytmu, 
prugramu i jego struktary oraz przed- 
staiviajqce architekture komputera. 
Dalsza czqsc skierouwia jest do osob 
majqeych juz pewne przygotoieame . 
„Basic dla poczqtkujqcych" nie jest 
wiec samouczkiem, zaiviera usystcmaty- 
zowaiiy ivykiad Basica, W ktorym stoso- 
wana jest fachmva termmologia. Ksiqz- 
ka ta moze bye bardzo przydatna jako 
pomoc w prowadzemu zajqe na kursach 



Wydaivmctioa Naukowo-Techmczne 
spraicity milq niespodzianke czytelni- 
kom pasjonujqeym sie infonnatykq. W 
nave] serii ..Mikrokomputery" ukazalo 
§i% ostatnio kilka ksiqzek. Duze naklady 
gwarantujq, ze w najblizszym ezasie me 
oqdziemy muswh ich poszukiivac na 
gieldach i w antykwariatach 

Wszystkini. ktorzy od niedaivna majq 
do ezymema z komputerem tub dopiero 
zamierzajq sie mm zainteresowac pro- 
ponuje na poczqtek ksiqzke .Music dla 
wszystkich", ktorej autorami sq JAC- 
QUES BOISGOSTIER SOPHIE BRE- 
BION. Gioaruntuje. ze bedu- ona bar- 
dzo uzytecznq lekturq. Autorzy kiero- 
wah swoye opracotvame gloieme do uzyt- 
kowntktiw TRS-Sn i Apple II, lecz uri^h- 
szosc zawartych w niej informacji przy- 
da sie rdwniez przy korzystaniu ze 
Spectrum, Atari czy Commodore lub tez 
Amstrada. Podstawowe mstrukcje i za- 
sady skladni Basica sq prawie identycz- 
ne iv k aide j jego imptcmentacji 

Ksiqzka jest napisana to bardzo przy- 
xte-pny sposdb. Kazdy rozdzial zawtera 
krociutkie podsumowanie, w ktoryin 
znajdziemy najistotniejsze iviadomosci. 
Ksiqzka ma duze walory dydaktyczne, 
moze pelvic role element arza Basicu dla 
poczqtkujqcych 

Drugq pozyejq zajmujqcq sie wylqcz- 
nie Basic-em jest „Sauka programowa- 
nia m jezyku Basic dla poctatkujacrch" 
WACLAWA ISZKOWSKIEGO. Porusza 
ona znacznie trudniejsze problemy niz 
..Basic dla wszystkich" . Korzystanie z 




komputerem np. opisany w numerze 
1/88 „Bajtka " ^Commodore- Basic" 
KLALimiSZA DYBOWSKIEOO, czy 
„Prze\\odnik po ZX Spectrum" K. KU- 
RYLOWICZA, D. MADEJAIK. MARA - 
SKA, 

Milq wi adorn os ciq dla uszystkich, 
ktorzy zetkneli sie. ze Spectrum, Meri- 
tutn, czy Amst radem bedzic ukazanie sie. 
I s/(fzkt .,Mikroprocesor Z SO" JERZE- 
GO KA RCZMA RCZUKA . Poznanie je- 
zyka wewnetrznego komputera i archi- 
tektury mikroprocesora, to juz ivyzszy 
stopieri wtajemniczema. W pu^rirs ze) 
czesci proponowancj ksiqzki znajdzie- 
my wyczcrpujqcy opis budowy i organ /- 
zacji mikroprocesora Z-80, jego dziula- 
nia oraz szczegolnwe omoinevie mzka- 
zow Druga czesc zapoznuje nas z tech- 
nikq programuivania w asemblerze. 
Zrozumienie poruszanych tu problemow 
nie jest tatiee, ale wlozony to to tvysilek 
oplaci siq. Dzie.ki temu nie tylko lepiej 
pozvamy nasz komputer, ale roxeniez 
zdobedziemy vad nim meograniczonq 
wladze Sprawne poslugnoanie sie ascm- 
blerem umozliwi poprawienie niedosko- 




i iv klubach mikrokomputerowych, 
gdzie zapeivniona jest opieka doswiad- 
czonego wyktadoiccy 

Autor me ograniczyl si$ do opisania 
instrukcji i skladni Basica. Omawia 
oprocz tego na licznych przykladach 
prawidloxey styl progrnrrowama Poda- 
ivanym wiadomosciom towarzyszq 
przyklady oraz rysunki Bardzo dobrym 
pomyslem jest zaiaczame do kazdego 
rozdzialu slowmczka ungivlskich ternn- 
now 

Obie ksiqzki ulatwiajq ogolne pozna- 
nie Basica, lecz p>'~ystepujqc do pracy z 
konkretnym komputerem poivinnisiny 
zupoznac ste dokladviej z zaimplemen- 
toiranq iv mm wersjq. Najistotniejsze 
roznice wyste.pujq ztvykle w przypudku 
instrukcji graficznych, i dzunekowych. 
Takze sposdb organizacji pamirct moze 
bye powodem meporozumien. Hudztl- 
bymtm$c uzupefnic biblwteczke ksiqz- 
kami zajmujqeymi sie wylqczjue vaszym 




Ostatmq ksiqzkq o tematyce dotyczq- 
ccj jezykow programowama jest „Turbo 
Pascal wersja 3.0" J ANA BIELECKIE 

GO. 7Mwiera ona wyczcrpujqcy mate- 
rial optsujqcy Turbo Pascal, a wiec dy- 
rektyioy um'ozliiviajqce korzystanie z 
systcrnu, omowienic skladni instrukcji. 
procedury, typy Up. Autor posluguje siq 
duzq lit zbq trudnych pojec infonnatycz- 
nych bez komevtarza, ktory tunozlheil- 
by ich zrozumieme. Ksiqzka przezna- 
czona jest wUsc raczej dla studentow niz 
amatorow samodzielnej nauki Pascala. 

Przydaloby sie rowniez kilka krot- 
kich, przykladowych programow prak- 
tyczvie itustnijqcyeh sposob zastosou a- 
nia instrukcji PASCAL-a. 



m 



nalego „Basiea ", napisame wiusnych 
ciekauych procedur, a takze cfektywve 
korzystanie z systemu operacyjnego. 

Jako lekturq uzupelmajqcq do „Mi- 
kroprocesora Z 80" proponoicalbym 
ksiqzkq „Mikroproccsor w pytaniach i 
odpowiedziach" A. SACHY, ktdra dajc 
okazje do zapoznama sie z nowoczesnq 
technikq mik rop ro ceso roivq . 



Jacques Boisgontier, Sophie Brebion 
„Basic dla wszystkich", przektad 
Anna Iszkowska. Wydawnictwa Nauko- 
wo-Techniczne, Warszawa 1987. Wyd. I. 
Naktad 80.000 egz. cena 380 Zf. 
Waclaw fszkowski „Nauka programo- 
wania w j$zyku BASIC dla poczqt- 
kujqcyeh" Wydawnictwa Naukowo-Te- 
chniczne, Warszawa 1987, Wyd. I,. Na- 
ktad 100.000 egz . cena 450 zr. 
Jerzy Karczmarczuk >v Mikroprocesor 
Z 80", Wydawnictwa Naukowo-Techni- 
czne, Warszawa 1987, Wyd. I,. Nak». 
30.000 egz., cena 400 zt. 
Jan Bielecki „Turbo Pascal wersja 
3.0", Wydawnictwa Naukowo-Technicz- 
ne, Warszawa 1987, Wyd. I,. Nak». 40.000 
egz., cena 590 zt. 
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Klub nasz powstal w maju 1987 r Jest 
wiex klubem rozwiiajacym dopiero 
swo|a dzialalnosd. a jednoczesnie mogg- 
cym sie pochwalic pewnymi osiggnteciami 
Sponsorem i opiekunem klubu iesl Sosno- 
wiecka Spotdzielma Mieszkaniowa. Posia- 
damy mikrokomputery ATARI 800XL . 
130XE, slaqe dyskow. drukarke 1029. mo- 
nitory kolorowe, oprogramowanie w postaci 
programow uzytkowych i gier (preferujac 
gry logiczne). 

Klub jest olwarty dla wszystkich, ktorzy 
pragna poznac Swiat mikrokomputerow. roz- 
wi|ac swoje zainteresowania informatyka. 
lub skorzystac z literatury. Oferujemy po- 
moe tym. ktorzy ma|g problemy w zakupie 
sprzetu. |ego eksploaiaqi lub przy tworze- 
niu swoich wtasnych programow. Praca od- 
bywa sie w grupach specjalizujacych sie w 
grafice, dzwieku i grach logicznych. 

Orgamzuiemy rowniez pokazy rnozliwos- 
ci posiadanego spizetu i jego praktycznego 



wykorzystania dla szkbt z terenu miasta jak i 
mniejszych miejscowoSci. Aktualme rozpo- 
czynamy drugi kurs obstugi i programowa- 
ma mikrokomputerow ATARI. Dla naimlod- 
szych klub oleruje w kazdg srode tygodnia 
pakiet gier. Obecnie staramy sie nawtazac 
wspoiprace z Wydziatem Oswiaty Urzedu 
Miejskiego w zakresie prowadzenia za|ec z 
elementow mformatyki dla szkot wykorzy- 
stu|a.c nasz sprzet, |ak rowniez .^zkolenia 
nauczycieh majgeych prowadzic zajecia z 
tego przedmiotu Pragmemy w najblizszym 
czasie utworzyc sekcie zajmujaca sie spra- 
wami hardwaie'u. 

Zapraszamy wszystkich chetnych do 
wspdlpracy z nami tak z kraju jak i z zagra- 
nicy Popieramy propozyqe klubu MR ATA 
Rl z Kozienic slworzenia centrum informacji 
komputerowei i jestesmy chelni doprowa- 
dzic wspolnie te propozycj^ do finafu. 

Zapraszamy chetnych do wymiany opro- 
gramowania |ak i doswiadczen. ktorych na 
pewno nazbierato sie duzo w trakcie do- 
tychczasowei dziatalnosci. 

Nasz adres: Klub Mikrokomputerowy 
^OPEN", ul. ZMP 7 a 
41—200 Sosnowiec. 

Z powazaniem 
Kiev. Klubu Mikrokomputeroivego 

„OPE N" 
(R. Bene) 




Studio Mikrokomputerowe ..Atari" powstato w lutym 
1986 roku pod patronatem Spoldzielni Mieszkanio- 
wej ..Jaroty" Efektem ogtoszonych nafamach ..Dzien- 
nika Pojezierza" zapisow do klubu byto ponad dwa ty- 
sigce chetnych 

Poczatkowo Studio prowadzito przede wszystkim 
dziaialnosc pokazowa, oparta oczywiscie na mikro- 
komputerach ATARI. W nastQpnei kolejnosci rozpo- 
cz^tc organizowanie kursow programowania w j$zy- 
kach ..LOGO" i „ BASIC" Klub nawiazai rowniez 
wspotprace z kilkoma olsztyhskimi placowkami oswia- 
towymi, mi^dzy innymi ze szkotg dla dzieci gfuchonie- 
mych a takze szkotemi podstawowymi nr 25 i 27. Na- 
uczyciele i cztonkowie klubu twierdza zgodnie. ze 
wspotpraca ukJada siq znakomicie, najbardziej jednak 
zadowoleni sg uczniowie, ktorzy moga dzi^ki temu za- 
poznac si^ z technikg komputerowg i programami edu- 
kacyjnymi. 

W kwietnm 1986 roku Studio, wspolnie ze Szkoig 
Muzyczng w Olsztynie zorgamzowato w Filharmonii 
Olsztyhskiej impreze pod nazwg ..Muzyka z proceso- 
ra" Zaprezentowano na niej muzykow korzystajgeych 
w pracy z komputerow i — wowczas nowosc technicz- 
ng — compact disc, gramofon laserowy. 

Studio to |ednak nie tylko pokazy, prezentaqe, wy- 
stawy. gietdy i kursy programowania, to takze zespol 
ludzi potrafigcych pisac programy. Nieklbre z ich majg 
charakter catkiem profesjonalny, np program „Pface" 
napisanydla Spoldzielni Mieszkaniowei „ Jaroty ' 

Adres do korespondencji: 

Studio Mikrokomputerowe „Atari" 

Olsztyn ul. Murzynowskiego 8 

. Ewa Staniszewska 
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CZYZ88 

PODBIJE NASZE 
SERCA? 



Ma mniej niz cal qrubosci i wymia- 
ry formatu A4. Wazy ponizej dwoch 
funtow. Zasilany jest czterema bate- 
riami AA. I kosztuje £ 249.99 ( + VAT). 
KOMPUTER PONAD WSZYSTKO". 

Tak glosi slogan reklamujacy nowy komputer Z88 Sir 
Clive'a Sinclaira. Sprobujmy zastanowic sie, co kryje si§ w 
lym ostainim zdaniu. 

Z88 od poczatku projektowany byl lak, aby moat zapew- 
nic wtascicielowi wszystkie mozliwosci jakimi dysponuje 
..biurkowy" PC przy jednoczesnym zmniejszeniu masy i 
wymiarow. Dysponuje on ekranem ciektokrystalicznym 
(LCD). 8 linii po 94 znaki. Ciekawostka jest mozliwoSc ko 
rzystania z czterech ..okien" oraz ? „mapy" pokazujacei, 
w ktorym miejscu tekstu aktualme sie znajduiemy Klawia- 
tura komputera wykonana jest z utwardzonej gumy. ale 
jest o wiele trwalsza i wygoanieisza w uzyciu niz ta znana 
ze Spectrum. 

Z88 posiada 32 K pami^ct RAM, z czego dostepne iest 
ok. 15 K. Pami^c t$ mozna rozszerzyc do 416 K za pomo- 
ca modulow 32 K (/20) i 128 K (/50). Przewidywana jest 
produkqa moduldw 1 megabajtowych co pozwoli rozsze- 
rzyc pamiQC do 3 M. 

Jezeli chodzi o pami^c zewn^trzna to zrezygnowano z 
dyskietek wprowadzajac moduty EPROM (Erasable Pro- 
gramable ROM) o pojemnosciach 32 K i 128 K (w przy- 
sztosci 1 Mega) 

Komputer Z88 posiada port szeregowy RS 232 stuzacy 
do wymiany danych z IBM PC (i kompatybilnymi) lub pod- 
taczenia dowolnej drukarki. Nie jest jednak kompatybilny z 
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IBM PC ze wzgl^du na zastosowanie mikroprocesora Z80. 

Dla wygody uzytkownika wbudowano do ROM-u kilka 
najbardziej przydatnych programow uzytkowych, takich 
jak' baza danych, procesor tekstu, kalendarz wraz z zega- 
rem (+ alarm), notatnik. Wi^kszosc funkcji wykonywanych 
przez te programy osiagalna jest przez nacisni(>cie kombi- 
nacji kilku klawiszy (podobnie, jezeli chodzi o „przeskaki- 
wanie" z programu do programu) 

Dost^pne obecnie dodatkowe wyposazenie komputera 
to: zasilacz sieciowy, moduty RAM i EPROM. programy 
obslugujgce port wejscia (wyjscia, kasowntk EPROM. ka- 
bel RS 232. Przewidywana jest tez produkcja modemu te- 
lefonicznego. 

Czy komputer przyjmie si$ na rynku (przewidywana 
sprzedaz — 10.000 sztuk miesi^cznie) — we wiadomo. 



Do jego atutow naleza. mate wymiary i niska cena, do wad 
— gumowa klawiatura I... rdzne opinie na temat Sir Clive'a 

Doktadniejsze informacje na temat Z88 uzyskac moz- 
na pod adresem: 

The Z88 Information Desk 

Dept. 1110 OB 

Sidney Mouse 

Sussex Street 

Cambridge 

CB 1PA 

na podst. The Observer, The Times 

Michal Zeman 




Programy na Atari 800 XL, 
Spectrum 48 KB. Commodo- 
re 16/116/ <iejscu lub 
za zaiiw*.*. n puv.i..uwym. 
Informac'te za zafaczeniem 
kope^t) ra^zka pocztowe- 
go. 40-181 Katowice, ul. Osi- 
kowa 66, tel. 58-51-06. 

D-38 



Interface do Spectrum ATARI 
drukarki Centroniks, RS 232 do- 
wolnego magnetofonu. joystic- 
ka Sterownik swiatef, makiet, re- 
klam, inne. Warszawa, tel. 659- 
38-44. 



D-e 



Commodore C-64 — Amstrad. 
Najnowsze programy wymienimy. 
05-822 Milanowek, UPT, skr. 114. 

D-40 



ZX Spectrum — wymiana pro- 
gramow. Borowiec Marcin. 
Kochanowskiego 4, 28-100 Bu- 
sko-Zdroj. no? 



D-39 



ATARI 



POCZTA 



DO 

NfiJP0PULnRNTEJ5ZYCH 
PROGRAMOW DOL^CZAMY 



NIE CZEKAJ,NIE ZNLEKftJ 



F: I 



skr. poczt.51 
02-105 



uz 



I XL 



w uw v do rGmputerQut PTQPf 

no tosmtcb kostHpuycn oroz dysktetyccn. 
szczBgOfQuycn >r>formc,f co i&Qczeniu moczro uQ2i&a: 



ATAREX 



ui:20Pt<liimiko 42/27 

63-000 SRODR ULKP. 



ATARI 



Szeroki wybor oprogramowania 
na kasetach i dyskietkach 

• co piaty program bezplatnie 

• gwarancja jakosci 
t rachunki 

• katalogi gratis 

ATR-S0FTWARE 
66-542 Zwierzyh P-1 

D-33 



WOJEW6D2KIE 
PRZEDSI^BIORSTWO 
HANDLU WEWNEJRZNEGO 
ODDZIAL W TYCHACH 

IDEOBIT 



43-100 Tychy, deja ZMP 77 
tel. 27-69-75 

Poleca dla jednostek gospodarki uspo- 
lecznionej 

— minikomputery 8-bitowe (Atari, Com- 
modore, Schneider-Amstrad) 

— minikomputery 16-bitowe kompaty- 
bilne z IBM PC 

— drukarki 10" i 15" firm STAR, EP- 
SON, AMSTRAD 

— magnetowidy 

— kamery video 

— anteny satelitarne 

— aparature badawczo-naukowa 
Zapewniamy o atrakcyjnych cenach. 

G-7 



STUDIO K0MPUTER0WE 

ATARI-BAJT 

ATARI • AMSTRAD 
COMMODORE • SPECTRUM 

oferuje: 

programy uzytkowe, 
— edukacyjne, gry, opisy, 
interfejsy do magnetofonow 
i piora swietlne — ATARI 
tel. 20-80-34 Warszawa 
katalogi gratis przy zamowie- 

niU ' D-200 

ZX SPECTRUM 



— duiy wybor programow 

— o 20% taniej na dyskach 5 1/4" 

— katalog po nadestaniu koperty ze 
znaczkiem. 

05-220 Zielonka, skr. poczt. 9/2. 

D-19 



STUDIO KIJOWIANKA • AMSTRAD 
• ATARI XL, XE, ST • COMMODORE 

64, 128 

Poleca literature i programy na kase- 
tach i dyskach. Warszawa, ul. Targowa 
26. Rachunki oraz wysylka pocztq. In- 
formacje za zalaczeniem koperty I zna- 

czka - D-198 



Programy na Amstrada 
na zamowienie. 
Warszawa, 32-67-23 

D-42 



Gry. programy uzytkowe. opisy na Atari 
XL7XE oferuje MIKBOFAN'. 45-064 
Opole 1, skr poczt 158 (informacje za 
zalaczemem znaczka) 

D-34 



WSZYSTKO DLA WSZYS TKICH 



ABC Data 

FIRMA NA KTOREJ MOZNA POLEGAC 

LISTA CEN 

(Ceny eksportowe, bez MWSt, w markach RFN) 



PRODUKTY STAR MICRONICS 




SF-15B dedna komora, do NB-15, NB24-15) 


530 




EB-2 (druqa komora do SF-15B) 


330 


DRUKARKI 

LC 10 


Pr$dko6c druku: 
Norm/NLG 

144/36 


DM 

450 


Kasety z roznym krojem trzcionki: 
do NB-15: 

Courier 


120 


LC-10C (doC-64/128) 


144/36 


450 


Orator 


\?.o 


NX- 15 


120/30 


750 


Cm inpr Italic" - 


120 


ND 10 


180/45 


800 


Prp^tine Italic 


120 


NR-10 


240/60 


1000 


1 etter Cinlhir 


10 


ND-15 


240/60 


1000 


do NB24-15: 




NR-15 


240/60 


1200 


Courier 


120 


NB24-10(24-iqtowa) 


216/72 


1100 


Oral or 


120 


NB24-15(24 iqlowa) 


216/72 


1400 


Letter Gothic 


120 


NB-15 (24-iqtowa) 


300/100 


1980 


Kaseta RAM (dla zdefiniowania dowolnych znakow) 


190 


AL-500 (komputer adresuigcy ? drukarkg 


200/50 


3800 


G tow ice do drukarek: 


DM 


Drukarki stosuj^ce ta£m<? barwiqcq na szpulkach: 






Gemim-l0X/10XLSG-10 


150 


SG-15 


120/30 


900 


Gemini-15X/15Xi,SG-15 


150 


DP-8340 


110/- 


550 


Gemim-160/160i/160 + s, Defta-10. SD-10 


150 


NOWOSC Od kwietnia oferuiemy Pahstwu drukarke laserowq Star Laser Printer 8, 


Delta- 15. SD-15 


170 


oraz drukark&kotorowQ LC-10 colour! 






Radix-10/15. SR-10/15 


190 








NL-10, LC-10 


110 


U WAG A . / Drukarka SG- 15 stosu/e dost$pnq w Polsce tasme na szpulkach oraz posia- 


NX-15 


130 


da 16kB pami$ci wewn$trznej. 






ND-10/15 


150 


2. „W" lub „ 15" w nazwte drukarki oznaczaj$ szerokosc watka w calach. DP- 


NR-10/15 


340 


-8340 ma watek 5-calowy, 






NB24- 10/15 


480 


Dodatkowe interfejsy: 

RS-232 do SG-15 




DM 

120 


NB-15 


650 




Tasrny barwiace: 


DM 


16kB pamiQC do drukarek N, NB (poza NL-10) 




270 


Kaseta do drukarek 10-calowych 


21 


8kB RS-232 mterfejs do N, NB (poza NL-10) 




220 


Kaseta do drukarek 15 calowych 


27 


Kable podlgczeniowe do komputerbw: 

IBM PC/XT/AT lub kompatybilne, Atari ST 




DM 

20 


Tasma do kasety do drukarek 10-calowych 


16 




Tasma do kasety do drukarek 15-calowych 


22 




Szpulka z tasrny do Gemim-10X/15X/160. SG- 10/15 


9 


Amstrad 464. 664. 6128, Schneider 464, 664 




20 








Schneider 6128 




20 


Uwaga Zamawia&c kasety lub tasm$ komeczme prosimy podac typ drukarki. 
Urzadzenie do regeneracji ta&m: 




Automatyczne podajniki kart: 

SF-10J dedna komora; do LC-10) 




DM 

160 


DM 


SF-10D dedna komora, do NL-10,ND-10,NR-10,NB24-10) 


180 


— na szpulkach 


.45 


SF-15D Oedna komora. do NX - 15. ND-15. NR-15) 




370 


— w ka setae h 


.195 
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WSZYSTKO OLA WSZYSTKICH 



LISTA CEN 

(Ceny eksportowe, bez MWSt w markach RFN) 



Pokrywy do drukarek: 

Do modelt 10 calowych 


DM 

20 


Do modeli 15 calowych 


30 


Instrukcie serwisowe (do kazdego modelu) 


60 


UWAGA Informujemy Panstwa, ze posiadamy peien zestaw czqsci zamiennych do dm 
karek Star 


nnnni ii/tv cmiuix/ nni a Kin r\f* 

PRODUKTY FIRMY ROLAND DG 




PLOTERY 

DXY-880A 380x270 mm 


DM 

1850 


DXY-980A 380x270 mm 


2250 


DXY 885 416x276 mr: 


2450 


DXY-990 416x276 mm 


3050 


DPX-2200 594x432 mm 


8050 


DPX-3300 864x594 mm 


102/0 


PRODUKTY FIRMY HOUSTON 




(UWAGA Ceny wdoiarach amerykanskich) 

PLOTERY Rozmiar Doktadno&c (mm) 

EDMP-29M A3-A4 1 


$ 

3240 


EDMP-29M o A3/A4 0.1 


4050 


E595DN PC A4 1 


864 


E795DNPC A4/A3 0,1 


1290 


EDMP-40 A4/A3 


1830 


EDMP-40-2 A4 'A3 


1830 


EUMP-42 A2AI 0,1 


439 


EDMP-52 A2/A1 0,025 


6324 


EDMP 52 -MP A2/A1 0.025 


7932 


EDMP-55B A4 A3 A?'Ai 


•140 


EDMP-55B MP A4 A3 A2 A1 


8460 


EDMP-56B A4iA3/A2/A1/AC 


9780 


EDMP 56B-MP A4 A3/A2/A1 AO 0,025 


1100 


SCANNER 

Scan-Cad Scanner Equipment Model 128 


S 

5250 


DIGITI2ERY 

Digitizer 'y sern 1000 (dokiadnoSc o, 381 mm. ruzdzielc^osc o 12- 7 mm) 


$ 


ETG-1005 Digitize* 13x13 cm 


510 


ETG 1011 Diqitizer 28x28 cm 


906 


ETH- 1017 Digitizer 28x43 cm 


1 104 


MT0580 Zasilacz 220 V 


56 


Kable oodtac/eniowe do komputerow (1 szt ) 65 


Digilizer'y sem 8000 idokladnosc 0254 mm.rozdzielczosc 0.254 mm) 
TG-8011 Digitizer 8x:\sr • 


1122 


TG 8017 Digitizer 28x43 cm 


" 2 2 



TG-8024 Digitizer 



46x61 cm 



3954 



TG-8036 Digitizer 



61x91,4 cm 



5274 



MT0580 Zasilacz 220 V 



56 



Kable podte^zeniowe do komputerow (1 szt ) 

SYSTEMY KOMPUTEROWE KOMPATYBILNE 

Z IBM PC/XT/AT 



65 



PC-XT TURBO 

CPU 8088-2 4.77/BMHz. 640kB RAM. licence BIOS, 2 X 360kB FDD. 
FDD/HDD controller, Hercules card parallel printer port, Multi 1/0 card 
135W or 150W power supply. Keyboard (84 keys). Metal case manual 
PC-AT 

CPU 80286, 6/8MHz, 640kB RAM licence BIOS, 4 X serial 1 X parallel port 
on board. 1 X 1. 2 MB FDD 1 X 360kB FDD. FDD/HDD controller.Hercules 
card parallel printer port. 200 W power supply. Keyboard (84 keys) 
PARCO MONITORS 

— Mono. 12 ". amber 

— Mono. 14". amber 

— Colour. 14" 

— Enhanced Colour. 14" (for EGA card) 
EGA card 

TERMINALS (AMPEX) 

— A-210 (gtowme do tekstu) 

— A-232 (tekst i grafika) 



DM 



1490 



2750 
DM 

250 
300 

1100 
490 
DM 

760 
980 



NB24-10 
NB24-15 
NB-15 
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Czesc Maluchy! 

Propozycja, by naitczyc kom- 
puter pisac nie wydaje siq bye 
zbyt sensownq, przynajmniej 
na pienvszy rzut oka. Co jak 
co f ale pisac potrafi kazdy, na- 
wet najprostszy kompater. Po 
coz wiqc go tcgo uczyc? 

Mimo wczystko postanowitem namowie 
Was, abyscie Wasz kompuler sprobowah 
nauczyc pisac i to przy pomocy zoiwia 
LOGO Domyslacie si$. ze ..zbtwiowe pisa 
nie" b^dzie troche inne niz ..komputero 
we", b^dzie mianowicie podobne do pisma 
odr^cznego Nasze liter ki b$dg musiaty bye 
niestety troche kanciaste, aby zotwiowi ta- 
twie| byto |e rysowac. 

Rozpocznijmy od literki m, jak mama. 
Najpierw sprobujmy |g narysowac. najlat- 
wiej b^dzie to zrobic na papierze w kratk^. 
Zwroccie uwagQ na lo, ze poczgtek i koniec 
litery znajdujg sit? na tej same| wysokosci 
(dwoch kratek) Jest to konieczne. by koiei- 
ne litery tgczyty siq ze sobg. 




Mozemy siq umowic, ze kratka b^dzie mia- 
la boki o dlugosci x a dtugosc przekgtnej 
oznaczymy przez z. Wytlumaczymy teraz 
zolwiowi jak ma rysowac liters m 

to ■ 

M is I 2 
rt 90 fd :z 
rt 45 fd :x t 3 
rt 180 fd :x I 3 
rt 45 fd iz 
rt 90 fd :z 
rt 45 fd ix I 3 
rt 180 fd :x t 3 
rt 45 fd 12 
rt 90 fd :z 
rt 45 fd :x t 2 
It 45 fd iz 
It 90 fd iz I 2 
end 

zanim jednak kazdemu zoiwiowi jg nary- 
sowac, musimy mu powiedziec lie wynosi x 
i z Napiszmy wi<?c na przyktad: 
?make „x 10 
?make „z :x * 1.41 

oznacza to, ze zmienna x otrzymuje war- 
tosc 10 a zmienna z wartosc zmiennej x 
pomnozong przez 1.41. Dlaczego akurat 
1.41? Dlatego, ze przekgtna kwadratu ma 
diugosc r6wng dlugosci |ego boku po- 
mnozonej przez pierwiastek z 2 czyli w 
przyblizeniu 1.41. Kto nie wierzy. moze to 
sprawdzic korzystajgc chocby z twierdzenia 
Pitagorasa. 

Zaprojektujmy teraz literk*? a: 




i przetlumaczymy jej ksztalt na i^zyk 
LOGO 
to a 

fd 52 t 2 
rt 45 

repeat 12 [fd :x rt 30] 
pu 

fd :x I 2.5 

9* 

rt 90 fd ix I 3 
It 45 fd :z 
It 90 fd :z I 2 
end 



Tym razem trzeba bylo w pewnym momen- 
cie ..oderwac pioro" od papieiu. Zrobiltsmy 
to za pomocg rozkazu pu — podnies pibro. 

Znamy juz wi^c wystarczajgco duzo liter 
by napisac slowo mama. Napiszmy wi§c 
? cs mama 

nie zapommaigc o przerwach (spaqach) 
pomiQdzy literami. Na ekranie ukaze siq 
nam nast^pujgey obrazek. 



No tak, przeciez z<Mw na poczgtku ustawio- 
ny [est pionowo, nosem do gory ekranu 
Zeby otrzymac poziomy napts trzeba zotwia 
obrbcic w prawo o 45 stopm 
? cs rt 45 mama 
da w efekcie 

-mo mr t 

Rysowanie i pisywanie w LOGO ksztattu 
mnych liter nie sprawi juz chyba nikomu 
specjalnych ktopotow. Dlatego podam tylko 
kilka przyktadow Reszte zrobicie sami. 
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to 1 

fd :z It 45 fd :x rt 180 fd :x * 3 It 4 
5 fd :z It 45 fd :x It 45 fd :z t 2 
pu It 90 fd :z I 4 pd 
It 135 fd IX 

pu It 90 fd :x t 4 rt 90 fd :x I 3 It I 
35 
end 



1 
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to k 

fd :z I 3 It 45 fd :x t 2 It 45 fd :z 1 
t 135 fd :x t 8 

pu It 135 fd :z I 3 pd 

It 90 fd :z It 90 fd :z I 2 It 90 fd ll 

t 2 It 90 fd it I 2 
ind 




to o 

fd :z I 2 rt 45 
repeat 12 [fd :x rt 30] 
pu fd :x I 2.5 rt 90 fd :x I 2 pd 
It 135 
end 




i 



to r 

It 45 fd :x rt 45 fd sz rt 45 fd IX rt 
45 fd :z rt 45 fd :x I 3 rt 180 fd :x I 

3 rt 45 fd :z rt 135 fd It It 45 fd :z 

It 45 fd :x It 45 
end 



' I ' 


I 1 S 


1 




— — i — , 








i — 
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i — 
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i y 





to t 

fd iz t 3 It 45 fd ix I 2 It 45 fd iz 1 
t 135 fd ix I 7 It 45 fd iz It 45 fd ix 
It 45 fd :z I 2 

pu It 45 fd ix t 4 It 90 fd ix t 2 pd 
fd ix t 3 

pu It 90 fd ix I 4 It 90 fd ix t 5 It 4 
5 pd 
end 











; . 'Is / 






r 








i : \y < 








■ \ — . 




i i r i/ 



toy 

fd :z I 2 rt 90 fd iz rt 45 fd :x 12 1 
t 45 fd it It 45 fd ix It 45 fd iz t 2 
It 45 fd :x It 45 fd iz It 135 fd ix t 
7 rt 45 fd iz rt 45 fd ix t 2 rt 90 fd 
ix rt 45 fd iz I 5 
end 



Warto |eszcze zdefmiowac odst^p po- 
mi$dzy literami. Mozemy oznaczyc go kro- 
pka 

to . 
pu 

rt 45 fd :x I 4 It 45 
Pd 
end 

Wielkosc liter zalezy od wartoSci x i z. 
Dzif^ki temu mozemy okreslic sobie rozne 
rodzaje pisma: 

to duze 
lake "x 10 
■ake B z ix t 1.41 

end 

to sale 

■ake B « 3 

lake "l it t 1.41 
end 

to srednie 

■ake "x 5 

■ake °z :x I 1.41 
end 

Poczgtek napisu mozemy ustalic sterujgc 
bezposrednio zblwiem Mozemy rowniez 
ulatwic sobie zycie za pomocg takiej proce- 
dury 

to linia :nr 
pu hoie 

fd 190 It 90 
fd 300 It 90 

fd (:nr t 1.7 - 1) I :x I 8 
It 135 
pd 
end 

Na zakohczenie proponuj*? Warn wpisa- 
nie tego wiersza. Sklada sis on tylko z os 
miu liter, ktore |uz zdefiniowalismy. 

to raki 
cs trednie 
linia 1 

k t o . t o . t a k i 
linia 2 

a . t o . r a k i 
linia 3 

t i t 1 1 r i k • i . mi . r 1 1 
linia 4 

i ■ t ii , my , t at ir ik 
end 

Zycz*? cierpliwosci podczas definiowania 
calego alfabetu 

Romek 



BAJTEK 3/88 29 




C y wiede jak ivyytqda dyakielka! 
Jest to krqzek pokiyty z obu stron cic- 
niutenkq warstwq matcrtalu magnc- 
tyvznego. Informacie sq zapisywane 
na koncentrycznyen okregach zwa- 
nych seiezkami, na ktdrycYi jniesci $i$ 
pa kilkanascie sektordiv. Z dyskietka- 
nti nalezy obchodzic sif bardzo ostro- 
:nie. Szkodzi im zbyt ivysoka tempe- 
ratura, brud, kurz, zbyt mocne wygi- 
nanie oraz silne pole magnetyczne. 
Czasem jednak. mimo szczegohiej tro- 
ski, zdarzajq siq przykre mespodzian- 

Pmfesor Turbulcntny od kilku I at 
prowadzU badania mierzajqce do od- 
Krycia notvych matenaloiv fcrromay- 
ue'tycznych. Zmudne prdby daly osta- 



triio nicspodzietcunh dohre rcrultaty 
Projcsor zdecydoical sif zabezpicczyc 
cenne dokumenty ic basic pancerriej 
zamykiinej elektronicznum zamkiem. 
Szyfr do zamku byl zaptsany no titfs- 
kictcc. ktora niestety zosiata uszko- 
dzona podczas nicosfrttinej zahoicy r 
elektromagnescm. Nie poinogto nawct 
najnoicoczcstticjsze oproyramoivante 
siuzqce do odzyskiwavia utraconcou 
zapisu Profcsor Turbulcntny ma 
zmarnowane sicicta' 

Pqmoicie zrozpaczonemu naukow- 
coin Fragment u notatek pozivalajq 
odtworzyc czt^xc mjormacji, ktore 
znajdowaly sic na dyskictce. Poslugu- 
iqc sie nwii nalezy zapjsac odpoicied 
n*** dane. tak jak robtla to glowicq 



tttttcji dysk6n\ a wicc do n tusci oych 
sciczek t scLtorow Odgudntctc stowa 
tcpisujemy zgoduie : kierunkicm ru- 
i hu uska'zotvrk zcgttra rozpoczynajqc 
mi pola sqsiadujqcego z kodem sciez- 
ki i sektora. Na przyklad did sciezki 
1 2 i xektora 4 hcdzie to knd 124 Husto 
otwwrajqce kase pozwala odczytac 
umieszczony oboK program. Zakradlo 
sie. do nieyo kilkanascie bt*>d6u\ Ko- 
lejne nunwry linii z ukrytijmi blqdami 
oznaczajq poszezeqohw litery liasla 
np. 1027 to 10 sciezka, 2 sektor, 7 lite- 
ra sloiua. 

Jesh )nasz klopoty z przeanalizowa 
mem proaramu, to vopros kolegq, 
ktory ma (computer. Maszyna pomoic 
Ci z'nale-c btydy. Jesli wykorzystasz 



do tego Spectrum, to pamiqtaj, ze in- 
strukcja FIND ma trocnq innq postac 

Rozwiazania (haslo otwierajace 
kase) tylko na kartkach pocztoivycn z 
nakiejoiiym kuponem koii kursowym 
prosimy przysylac do 20 kwietuia 
1988 na adres redakcji: 

,Majtek" 

jd. Wspolna 61 

00-687 Warszaioa 

Glownq nagrodq w naszy7n konkursie 
jest kompater Atari 65 XE z magneto- 
fonem ufundowany przez PZ KA- 
REN 



(b) 



1010 DIM A$(15):REM IMIE GFACZA 

1011 DIM P$(3),REM 0DP0WIEDZ 

1013 LET PUNKT=0 

1014 LET K0NIEC=1060:LET P=l 
1020 PRINT "CZESC 1 " 

1022 PRINT "JA JESTEM COMPUTER, A TY J 
MASZ NA IMIE "; 

1023 INPUT A$ 
1026 LET DL=LEN!A$ 

1030 GOSUB 1330:PRINT "CZESC ";A$;"" 

1031 PRINT "JESTES FAJN"; 

1032 IF A4'DL)="A" THEN PRINT "A DZIEW 
CZVNA!":LE7 F-0 

im IF A$iDL> A THEN PRINT "Y CHLOFA 

K '" 

1040 PR: I NT "WIESZ ";A»;" CO TO JEST NA 
JWEISZV WSPOLNY PCDZIELNIK 
1042 INPUT PS 

1 >«44 IF P*0"TAK" AND Pl< "NIE" THEN G 
DSL* 1310: GOTO 1040 



104t IF P*="NIE" THEN 60SUB 1330:G0SUb 

1210: GOTO IM6 
1048 IF P»="TAK" THEM GOSLB ! 330: GOSUB 

1110 

1056 PRINT "CZY CHCE5Z ";A$;" SFS0BCWA 
C JESZCZE RAZ ": 

1052 INPUT P$ 

1055 IF P« "TflK" AND F* "NIE" THEN G 
OSUB 1310 GOTO 1050 

1053 IF P$="T«C" THEN GOSUB UUiQOTQ 
1050 

1059 GOSUB 1330 

lOoO IF P THEN PRINT "200BVLES ": 
b<bi IF fiOT P THEN PRINT "ZDuBtLAS "; 
1>i 6 2 PRINT PUNKT:" PI T. " 
1063 PRINT "DZlErjJE I DO Z0BACZENIA" 
10^5 STOP 

::.."> PRINT "NQ TO SIE ZARAZ FRZEi.ONAMi 
, CZH GO UMIESZ 0BLICZAC'" 
illl L2 T Ll = l+iNT'.30*RNDU)') 



1112 FOR K=l TO 10*RND(1) 

1113 LET L2=1+INT<30»FND>1>> 

1114 GOSUB 1330 

1115 PRINT "5PR0BUJ OBLICZrC NWF' Z LIC 
ZB L1=":L1;" ORAZ L2=";L2 

1120 GOSUB 1330 

! 123 PRINT "JA JUZ DAWNO St 0NCZYLEM, A 
Ti ";A$ 

1125 G0SU8 1230 

1126 LET B=0:PEM L1CZNI1 BLEDOW 

1127 PRINT "P0DAJ JAfl MASZ MYMIK 
1130 INPUT W:REM GRAJACV P0DAJE W/N1K 
1133 IF HO A THEN GOSUB 1145: GOTO 1127 
1135 GOSUB 1150 

113? RETURM 

1145 LET B=6+1:1F B 3 I HEN PRINT "BARD 
Z0 "; :ENDIF 

1146 PRINT " ZLE 1 MUSISZ POLICZrC JESZC 
ZE RAZ"' 

1146 RETURN 
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dokoiiczenie ze str. 32 

nazwa Beta-max. Byl i jest znacz- 
nie doskonalszy, zapewniajacy lep- 
sza jakosc wizji i fonii, niz rozpo- 
wszechniony obecnie VHS. Coz, 
kiedy tajemnice techniczne Bety- 
-max Sony pragnal zachowac wyJg- 
cznie dla siebie. Tymczasem naj- 
powazniejszy rywal — JVC — za- 
projektowat nieco mniej zaawanso- 
wany technologicznie system, kto- 
rym z iscie japohskim sprytem za- 
czgl wypierac Sony z rynku. Trik 
JVC byl tylko do pewnego stopnia 
samobojczy — przekazanie czyha- 
jacym tylko na taki moment gtod- 
nym wilkom branzy elektronicznej 
sekretow wtasnego systemu VHS. 
Prawie momentalnie w sklepach 
zaroito sie od magnetowidow firm 
wszelakich, naturalnie tych ozna- 
czonych trzema literkami. Beta- 
-max i Sony /epchnieci zostali na 
margines. 

Kiedy fala wideo dotarla do Pols- 
ki byto juz po wszystkim. Kaseta 
magentowidowa i magnetowid ko- 
jarzyly sie wytacznie z systemem 
VHS. Co prawda byli i tacy, ktdrzy 
widzieli Bete-max marki Sony, ale 
ktoz wchodzitby z nimi w uklady 
skoro posiadali sprzQt... nietypo- 
wy, uniemozliwiajacy wymianQ na- 
grah. Na domiar ztego dla Sony na 
kasecie VHS mozna zmiescic czte- 
ry godziny programu, tymczasem 
Beta-maxy z trudnosclsp graty po- 
nad godziny. Najnowsze tasmy wy- 
produkowane eksperymentalnie 
przez walczacy jak lew koncern 
Sony mieszcza piqc godzin, ale 
konkurencja zrewanzowafa s\q nie- 
wiarygodnie cienkimi... osmiogo- 
dzinnymi VHS. 

To, co skazato u nas na ostra- 
cyzm wlascicieli Beta-maxow zaw- 
ladnQto rowniez wideobiznesem na 
Zachodzie. W wypozyczalniach do- 
stac mozna co prawda kasety sy- 
stemu lansowanego przez Sony, 
ale jest ich coraz mniej. Najnowsze 
filmy z rzadka utrwala si<? na Beta- 
maxach. Kiedy po raz pierwszy wy- 
lata rzeka VHS, Sony stracit az 40 
proc. zdawatoby si§ dobrze opano- 
wanego rynku magnetowldowegp. 
W roku ubiegfym sprzedano w Sta- 
nach Zjednoczonych cate morze 
nowych magnetowidow o wartosci 
5,25 mid dolarow. Tylko 10 proc. 
nabywcow zdecydowato sie na 
inne systemy nii VHS. Liczbt* po- 
siadaczy Beta-maxow w USA oce- 
nia sie dzis na 20 milionow. Obec- 
nie moga z czystym sumieniem po- 
wiedziec sobie, ze zostali zdradze- 
ni... Sony bowiem od stycznia 1988 
roku rozpoczat sprzedaz magneto- 
widow VHS w Stanach Zjednoczo- 
nych. Co prawda rzecznicy koncer- 
nu powtarzaja bez ustanku, iz na- 
dal produkowane beda urzadzenia 
pozwalajace na uzywanie tych 
pierwszych, mniejszych kaset, jed- 
nak tak, czy inaczej, jest to koniec 
systemu Beta-max. Kapitulacja i 
przyznanie sie do porazki. 

Cyf rowe wyzwanie dzwiQkowe I 
postawito przed Sony kolejny pro- 
blem do rozstrzygni^cia. Gdyby 
moina byto podpowiedziec skos- 
nookim specom od amerykanskiej 
klienteli, trzeba bytoby im opowie- 
dziec o poczatkach kina w Stanach 
Zjecjpoczonych. O tym, z jakim 
uporem Tomasz Edison i jego kon- 
cern bronili swego monopolu na 
produkcje ruchomych obrazow, a 
takze o tych, ktbrzy w ucieczce 
przed jego bojbwkami, operujgcy- 
mi na Wschodnim Wybrzezu 
wbrew przepisom krecac korbkami 
pierwszych kamer, trafili na cudo- 
wne, spokojne miejsce — Hollywo- 
od. / 

Wojciech Luczak 







NOTATKI PR0FES0RA TURBULENTNEGO 



&CIEZKA 10: 

SEKTOR 1 Tworca oszatamiajgcych sukcesow ATARI 
Commodore 

SEKTOR 2: Precyzyjny opis przedstawiajgcy sposob roz- 

wigzania problemu. 
SEKTOR 3: Program, ktory podczas dziafania pobiera in- 

strukciQ, rozpoznaje jej znaczenie, a nastQp- 

me wykonuje jg bez tworzenia kodu wyniko- 

wego. 

SEKTOR 4 Inacze) oprogramowanie. 

SEKTOR 5: State, zmienne i funkcje potgczone operato- 

rami dziaiah arytmetycznych i logicznych np. 

mnozenia, dzielenia. odefmowania lub doda- 

wania. 

SEKTOR 6: Program umozliwiajgcy redagowanie tekstu. 
&CIEZKA11 

SEKTOR 1 Podstawowa jednostka informacji odpowia- 
dajgca wystgpieniu jednego z dwoch mozli- 
wych stanow. 

SEKTOR 2 Znany matematyk, (izyK, nisarz i filozol fran- 
cuski z XVII w: Nazwa jednego z i^zykow 
programowania. 

SEKTOR 3. Proces ttumaczenia z j^zyka zrozumialego 
dla uzytkownika na j$zvk maszyny. 

SEKTOR 4. Uktad scalony o wielkiej skah integraqi, je- 



den z narwazniejszych w mikrokomputerze 
SEKTOR 5: Wszystkie mformaqe przesytane do i wycho- 

dzgce z komputera. 
SEKTOR 6: Pamiec umozliwiajgca zapis i odczyl informa- 
cji 

SCIEZKA 12 

SEKTOR 1 Cecha umozliwiaigca przenoszenie oprogra- 
mowania z jednego komputera na mny, ina- 
czej zgodnosc. 

SEKTOR 2: Urzgdzenie s*uzgce do sterowania ruchem 
kursora, speiniajgca podobng funkcje jak joy 
stick. 

SEKTOR 3 Pierwsza calkowicie elektroniczna maszyna 
cyfrowa skonstruowana w 1946 roku. 

SEKTOR 4. Jeden z rodzajow pami^ci state) umozhwiajg- 
cy skasowanie zapisu przez naswietlenie 
promieniami ultrafioietowymi. 

SCIEZKA 13 

SEKTOR 1 : Podstawowe urzgazenie umozhwiajgce 
wprowadzenie informacji do komputera. 

SEKTOR 2 Symbol odpowiadajgcy rozkazom, utatwiajg- 
cy zapamiQtanie ich znaczenia 

SEKTOR 3: Strukturalny j^zyk programowania dla kom- 
puterow Atari. 



1150 IF B=d THEN PRINT "BARDZO 

1151 PRINT DOBRZE, WYNIK PRAWIDLOW!" 

1152 LET PUNKT=PIM T+1 
1155 RETURN 

I2W PRINT "NAJMIEKSZV WSPOLNY PODZIEL 
NIK DWOCH LICZB CALKOHITYCH LI I L2 "; 
1211 PRINT "JEST TO NAJUIEKSZfl LICZBA, 
PRZEZ KTORA MOZNA JE 0BIE PODZIELIC" 
1213 60SUB 1330 

1215 PRINT "P0KAZE TO NA PRZYILADZIE: " 
1217 PRINT "P0DAJ PIERWSZA LICZBE LI 
";: INPUT LI 

1219 PRINT "A TERAZ DRUGA 

1220 IWUT L2 

1223 GOSUB imeOSUB 1330 

1225 PRINT B NWP LICZB Ll= u jLl;" I L2=" 
L2; u JEST ":A 

1227 GOSUB 1330 

1226 PRINT "TERAZ JUZ NA PEWNO ";:RETU 
RN 



1231 

1233 

=T 

1235 

1237 

1241 

1243 

1245 

1310 

1315 

1317 

1320 

1325 

1328 

1330 

1 7TT 
1 jJi. 

1334 
1335 
1337 
1339 



LET A=L1:LET B=L2 

IF A<B THEN LET T=B:LET B=ft:LET A 

LET R=A-«INT«A/B))*B 

LET Q=lNTiA/B) 

LET A=B LET B=R 

IF R< THEN GOTO 1235 

RETURN 

PRINT "NIE R02UMIEM!" 

IF P THEN PRINT "FtMNIEMES "; 

IF NO P THEN PRINT "P0WINNAS 

PRINT "0DF-0WIEDZIEC TAK LUB NIE"' 

PRINT "SPROBUJ JESZCZE RAZ!" 

RETURN 1227 

FOR K=l TO 16 STEP 5 

FOR L=4 TO SPRINT "*"; 

NEXT K 

PRINT 

NEXT L 

RETURN 



NIE TYLKO KOMPUTERY 




Wszystko wygl^da 
podobnie. I obudowa 
i sam uktad. Wtasciwie na 
pierwszy rzut oka 
maszyneria nie rozni s\q 
specjalnie od 
najnowszych modeli 
magnetofonow, nazwijmy 
je konwencjonalnymi. Bo 
w gruncie rzeczy od roku 
Japohczycy, a od kilku 
tygodni Amerykanie maja 
do czynienia z troche 
tylko innym urzadzeniem 
do zaplsywania 
i odtwarzania dzwieku na 
przesuwajacej siQ tasmie. 
Ale sposob owej 
rejestracji, czy 
odkodowywania gtosow 
w absolutnej nowince 
technologicznej 
ostatnich czasow 
— magnetofonie 
cyfrowym, czyni go 
doskonalszym od 
kazdego 
dotychczasbwego 
rodzaju sprzQtu, jaki 
skonstruowano ku 
wygodzie i uciesze 
fonoamatorow. 

*kJ(ompaktowe p»yty i laserowe od- 
tv^rzacze nie szokuja juz dzis ni- 
kogo, nawet w Polsce. DzwiQk ro- 
ztozony na czynniki pierwsze i za- 
szyfrowany w postaci kombinacji 
zerojedynkowych, dotrzec moze do 
oaszych uszu bez klopotliwego 
po&rednictwa igty drgajacej w row- 
ku wyztobionym w czarnym, wiru- 
jacym krazku. W epoce kompaktbw 
hasto . szum starej ptyty" stac sie 
powinno zabytkiem jezykowym. 
Czy moze szumiec cos. czego w 
sensie fizycznym nie dotyka zaden 
mechanizm, a jedynie muska pro- 
mien lasera? 

Podobnie czyste tony, glosy z 
niestychana precyzja oddajace cie- 
p(o i nasycenie dzwieku. zapewnia 
magnetofon cyfrowy. Dziata prawie 
jak kompakt. Choc szczegbty tech- 
niczne ostoniete sa, jak zawsze w 
przypadku nowosci, zrozumiatq ta- 
jemnica. mozna powiedziec, jak pi- 
sze amerykahski magazyn ..Time", 
ze „... komputerow© mikrochipy 
rozbijaja. gtosy na miliardy bitow 




SYSTEM BETA-MAX B V ff JhS I ZNACZ 



LSZY NtZ R0ZP0WSZECHN1ANY OBECNIE VHS 



dzieja sitf cuda, o ktore nikt w Pols- 
ce nie podejrzewalby ludzi amery- 
kahskiego biznesu. 

Yukinori Ishikawa — tokijski ko- 
respondent tygodnika „Time" do- 
niosj, iz Japohczycy z umiarkowa- 
nym zapatem przyj^li magnetofon 
cyfrowy. Choc juz od roku w skle- 
pach Nipponu oferuje sie ten naj- 
wyzszej jakosci sprzet, spodziewa- 
nego boomu nie odnotowano. Mie- 
szkahcy Kraju Kwitnacej Wisni nie 
sa bowiem az takimi szalehcami 
konsumpcji, aby rzucac sie bez 
opamietania na kazda nowinke. 
Szturmu klientow oczekuje siQ na- 
tomiast w Stanach Zjednoczonych. 
Styczniowa wystawa elektroniki 
dla kazdego w Las Vegas dowio- 
dta, ze w Ameryce rozpoczyna siQ 
prawdziwa cyfrowa rewolucja skie- 
rowana przeciwko dotychczasowe- 
mu stylowf nagrywania i odtwarza- 
nia. 

Praktycznie kazda liczgca si<? na 
rynku amerykanskirn firma pokaza- 
ta swoj model magnetofonu cyfro- 
wego. Przy czym sercem wszyst- 



jest jeszcze tak duzo (mowi siQ w 
Las Vegas o uruchomieniu produk- 
cji 100 pierwszych tytutow z muzy- 
ka powazna i jazzem). Rzucajq bo- 
wiem latem pierwsze prawdziwe 
magnetofony cyfrowe. 

Za nowosci jeszcze nie nazbyt 
upowszechnione trzeba oczywis- 
cie sporo zaptacic. Odtwarzacz tas- 
mowy Kenwooda kosztowac ma 
okoto 2000 dolardw. Najtahszy i 
najprostszy magnetofon Casio 
ceni sie na 1099 dolardw. 

Fachowcy twierdza. ze ten dose 
wysoki putap mozna bQdzie obni- 
zyc, kiedy do cyf rowego amerykari- 
skiego wyscigu wtacza siQ tacy po- 
tentaci jak Sony. Ale w przypadku 
tej firmy mamy do czynieqia z kla- 
sycznym syndromem giganta dla- 
wiacego siQ swoja zdobycza... 

Koncern Sony moglby przeciez 
w ciagu kilku miesiQcy zalac Stany 
Zjednoczone swymi cyfrowymi cu- 
denkami, a przy tym skalkulowac 
cen$ na pozionjie nie pozwalaja- 
cym ruszyc palcem konkurencji juz 
Istniejgcej i tej potencjalnej. Czemu 



kojem zacza<S pakowac manatki i 
szukac tablicy z napisem „bankru- 
ctwo". 

Szkoput w tym, iz w styczniu 
1988 roku koncern Sony wchtongt 
firmQ CBS Records — absolutnego 
potentata ptytowego Stanow Zjed- 
noczonych. Giganta posiadajacego 
w swej stajni takie nazwiska jak 
Bruce Springsteen, czy Michael 
Jackson. Goliata, ktory jednak 
przestraszyt sie dawidowych roz- 
miarow magnetofonu cyf rowego. 
Szefowie CBS od dawna naleza do 
czolowki tych wytworcow kompak- 
tbw, ktorzy wypowiedzieli bezwzglQd- 
n$ wojne magnetofonom cyfrowym 
bojac si$, jak konca swiata, utraty 
absolutnej wladzy nad cyfrowym 
krolestwem. Niektorzy mniejsi fa- 
brykanci magnetofonow skionni sg 
do pewnych ust^pstw — pisze sIq 
w VISA o wprowadzeniu „elektroni- 
cznej zapadki" zwanej Solo umozli- 
wlajacej skopiowanie ptyty kom- 
paktowej wykluczajaCej jednak 
dalsze kopiowanie nagranej tasmy. 
Lobby ptytowe wszakze nie ust^- 



gazynowane na tasmie magnetycz- 
nej... , ' 

Naturalnie bytoby zbyt pi^knie, 
gdyby nosnikiem informacji o na- 
granych dzwtekach byla zwykla ka- 
seta maghetafonowa. 

Ta nowa — DAT {digital audio 
tape) jest mniejsza I pojerryiicjsza 
od tradycyjnej. Na muzyczna soen$ 
wchodzi jednak z oporami, tak jak i 
Cyfrowy magnetofon. Technologia 
DAT Jest bowiem czy ms w rodzaju 
poteznego wyzwania dla wfadcow 
imperium ptyty kompaktowej. A ie 
czesto o rozwoju obu technik od- 
twarzania, cyfrowego decyduja ci 
sami ludzie. w tak zwanej ,.branzy" 



Kicn jesi zopiymaiizowana juz na- 
seta DAT. Pol tuzina wytworcow 
zapewnia, ze ich sprzet pojawi si$ 
w sklepach juz lat^m 1988 roku. 
Forpocztt natarcia tworzq spdlki 
zwiazane z przejnystem motoryza- 
cyjnym. Od lutego konsorcjum Ken- 
wood oferuje nabywcom swoj 
„set" — radio potaczone z cyfro- 
wym odtwarzaczem kaset do za- 
montowania w samochodzie. Ford 
obiecuje wyposaiyd w cyfrowa 
aparaturQ Sony swoje Lincolny 
Continentale wypuszczane od 
czerwea. Firmy Harman/Kardon, 
Marantz i Casio nie ograniczaja sie 
wszakze do sprzetu odczytujacego 
nagrane fabrycznie DAT, a tych nie 



sie wana r uzemu zwiena t 

Problem jest bardzo skomplik6- 
wany, choc ma wsZelkie pozory 
prostoty. U podstaw pytania co da- 
te} — lezy nast^pujgea konstatacja 
— • kazdy yvlasciciel cVfrowego ma- 
gnetofonu jest w stanie utrwalic na 
tasmie glos swego olubionego wy- 
konawcy w sposob nie gorszy niz 
na pfycie kompaktowej ... pozycza- 
jqq ja, a nastepnie reprodukujac W 
technice cyfrowej nie istnieje bo- 
wiem kwestia znieksztatcania jako- 
sci nagrania przy kolejnej reprodu- 
kcji. Producenci pty( kompakto- 
wych — do niedawna monopolize! 
czystych gfosow i fantastycznej ja- 
kosci dzwieku, mogg wi^c ze spo- 



uje i z^da od... Kongrfesu Stanow 
jednoczonych natozenia na kon- 
sorCja posJugujace si? kaseta DAT 
obowiazku zaopatrzenla ich sprze- 
tu w mechanizm uniemozliwiaj^cy 
przegrywanie jakiejkolwiek muzyki 
wc^esniej zarejestrowanej fabrycz- 
nie w systemie cyfrowym. Przepy- 
chanka trvya, a Sony tracl miliony... 

Nie po raz pierwszy na skutek 
btQdnej decyzji o fatalnych skut- 
kach. Trzynascie lat temu japohski 
trust zwalif z nog konkurencje swo- 
ja nadzwyczajna nowo^cia — mag- 
netowidem. Oryginalny system za- 
p'tsu dzwieku i pbrazu opatrzono 

dokonczenie na str. 31 



